ENGLtSH 

WHAT’S GOING ON? 

Briefing 

The year Is 2013. In the wake or!he abortive coup in Mexico Clly, intelligence traces some 
of the weapons used by Hie rebels to Colombia. With The agreement of the Colombian 
government, the US Army sends In the Ghosts in order to put an end to the flow of weapons 
up through the Panama Canal and to the Insurgents in Mexico. But during their insertion 
In-counlry, anti-aircraft fire lakes out the Biackhawfc transporting the Ghosts. The chopper 
goes down and Captain Scott Mitchell finds hlmsell alone m territory far more hostile 
than he could have imagined. 

Who Are the Ghosts? 

I he Ghosls are an elite unit of US Army Green Berets. Tney are the besl of tho best, the 
unit chosen to be the lip of the spear In any action where precision, firepower, and skill 
are needed. From the snew-covered Russian steppes to Ihe sun-baked streets of Mexico 
City, the Ghosts are the first ones In when their country needs them. Led by Captain! SeoSt 
Mitchell, they find their targets, achieve their objectives, and vanish... like ghosts. 

Captain Scott Mitchell 

Mitchell Is the current leader of the Ghosts. An experienced soldier, he is equally capable ol 
operating «n command of a team or solo. With the Advanced Warfighter gear, he ;s capable 
of coordinating with friendly troops, calling In alrstrikes. and using an unmanned aerial 
drone, all to achieve his objectives. 


MEMORY STICK DUO™ 

Warning! Keep Memory Slick Duo™ media out of reach of small children, as the media 
coutd be swaitowed by accident. 

To save game settings and prepress, insert a Memory Stick Duo riv - into the Memory Stick 
Duo ™ slot of your PSPS. 

You can ioad saved game data from Lhe same Memory Stick Duo"'" or any Memory Stick 
Duo ™ containing previously saved games. 

Make sure there is enough free space on your Memory Slick Duo™ before commencing play. 
Choose your preferred language from the systems Home Menu. 



WIRELESS (WLAN) FEATURES 

Software title's that support Wireless (WLAN} functionality alFotv you to.communicate wilh 
other PSP™ systems, download data and compete against other players vta connection to a 
wireless icon I area network (WLAN). 



AD HOG MODE 

Ad Hoc Mode is a Wireless (WLAN) feature Shat allows two or mo re individual 
PSP"’ 1 systems to communicate direclly with each other. Normally each user 
requires one PSP™ Game to pari Id pate in games that fealurc Ad Hoc Mode. 

GAME SHARING 

Some Software titles feature Game Sharing lac ill! lea which enable the user !o 
share specific game features with other users who do not have a game in their 
PSP™ system. 



INFRASTRUCTURE MODE 

Infrastructure Mode Is a Wireless (WLAN) feature that allows the PSP™ system 
1o Sink to a network via a Wireless (WLAN) Access Point (a device used to 
connect to a wireless network). In order to access Infrastructure Mode features, 
several additional items are required, inctudsiig a subscription to an Internet 
service provider, a network, device (e.g.a Wireless ADSL Router), a WLAN 
access point and a PC. For further Information and setting up details, please refer 
lo the PSP™ system Instruction Manual. 








BUTTON CONTROLS 
Control scheme A 



1. H button: 

I. E9 button: 

3. ■+; 

4. fj 

5. 4-; 

6. T: 

7. analog stick: 
B. □ button: 

9. & button: 

1 o. O button: 

II. X button: 


ZOOM,-NIGHT VIS IO N/SH OULOE R CAMERA (Held for zoom-scope 
if available / Shift + tap activates night vision Shift + both change 
shoulder camera) 

FIRE/DROME (Tap or hold tor fine / On into! map tap In send drone up 
to safe pesd-on} 

WEAPQMS (Tap frjr primary swap / Hnltj fgr weapon menu) 

STANCE (Tap cycles between Bland and crouch / Hold So go prone) 
RELQAP/ROF {Tap to reload / Hold for rote of fire) 

ACTION/SHIFT 

(Tap for context-sensitive a cl ion / Hold for shift function) 

MOVEMENT 

LOOK LEFT (Shill lap for Cross-Corn loti} 

LOOK UP (Shift tap for Cross-Corn go order) 

LOOK RIGHT (Shift tap cycles cross-corn right) 

LOOK DOWN (Shift top for Cross-Corn back order) 


12. SELECT button: MAP / OBJECTIVES 
1 3-. START button : PA US E / OPT ION S 




Control scheme B 

1. D b utto n; 2pQM/NI GMT Vi 3ION/SH OU LD ER CAM ERA (Ta p to zoom-sco pe / 

Shift + fop activates night vision f Shift *■ hoW change shoulder camera) 

2. MTW button; FI RE/DR ONE (Tap or hold for fire / On into! map lap lo send drome up 

to sate position) 

3. ■*: WEAPONS (Tap ror primary swap ! Hold for weapon menu) 

4. -f : STANCE (Tap oycres between 5 ! a nil and crouch / Hold !o go prone) 

5. RELQAD/ROF (Tap to reload l Hold for rate menu) 

6 r -I : A.CTI QN/SH | F“ (Ta p for contests*nsitiy^ acSi&n t Hold for sh ift function) 

7. analog stick: LOOK 

6. □ button: STEP LEFT (Shin Sap for Cross-Corn lei?) 

9. & button: FORWARD (Shift Sap for Cross-Corn go order) 

10. O button: STEF RIGHT (Shift Sap cycles Cross-Corn isgbl) 

11. X button; BACKWARD (Shift fop for Cross-Corn bach order) 

12. SELECT button: MAP .■ OBJECTIVES 

13 . STA RT button: PA US F t OPT I ON S 

Control scheme C 

1. n button: STRAFE (Hold to slrafe left and right in conjunction with analog stick 

movement) 

2. f button: FIRE/DRONE (Tap or hold for lire / On Intel map lap lo send drone up 

to safe position) 

T WEAPONS (Tap for prim ary-second a ry-grenade swap/ Hold for 

weapon select menu) 

4 . f: QUICK EQUIP (Swap shoulders camera views) 

5 r *■: RELOAD/ROF (Tap to reload I Hold for rate menu) 

9. * SHIFT (Held for shlf! function) 

7r analog stick: MOVEMENT (Move forward and backward / Turn left and right) 

8. □ button: FREE LOOK no movement (Tap lo loggle looking and moving with ana¬ 

log slick / Shift tap for Cross-Corn left) 


B. A button: WIGHT ViSioN/C-c {Activates night vision / ESnsif Lap for cm as-com 

go order) 

ID. o button: ZOGM/CRGSS-CCM {Help to MOm-SCOpO l Shill lap cycles cross- 

Co m right) 

11. X button; STANCE (Tap cycles between stenri and crouch / HoW (o go prone) 

1 2. SELECT button: MAP f OBJECTIVES 
IS. START button* PAUSE/OPTIONS 

MAIN! MENU 

There are tour options, from ihc Main Menu, 

* Campaign - Lets you start or resume a campaign 

- Co-op Multiplayer - Lots you take on the game with anolher player. 

* Settings - Allows you lo change the video and games lay options. 

* Credits - Shows you a list ot everyone who worked on (he game 

Use Iho direction a ( buttons to scroll f and i and press the X button to select the one that 
you want 

SETTINGS 

Sellings are the oplions that help you cuElomise your gameploy experience The Sellings 
you can modify arm 

■ Conlrol Oplions - Allows you to pick from a variety of control schemes. 

- Gameplay Bettings - Lels you set game play parameters, 

■ Cheats - Allows you 3o activate cheats. Available alter you boa! the single-player cam¬ 
paign 

Control Settings 

Use Ihe directional buttons to scroll h. ll and right between 

the various control schemes available. A anagram appears onscreen wllh the details or each 
scheme Press She X button to 5 elec! the one you wont, or Q button to re I urn to the previ¬ 
ous sera en 



Gameplay Settings 

These settings determine your difficulty, camera view, and tollcam options. Sera 13 f and 1 
with the directional buttons to select the seltinfr yeti want to change then scran 4* and -► 
lo highlight ihe selecUon yon wani Press X so conrirnn your choices, or O !o go back lo the 
Settings Screen. 

CAMPAIGN 

©elscling Campaign lakes you lo the Campaign Screen. 

Here, you can selecl From among four options; 

* New Game - Start a new campaign. 

* Load Game - Load a saved game and pick up at the start of the current mission. 

* Mission Replay - Luis you lake another shot al a roisssor- you’ve already bealen 

* Training -Allows you to practice before going out into the field. 

New Game 

Selecting New Game si arts a new campaign wilh your current settings. Select i:. and you'll 
be taken right lo the Briefing screen for Ihe firsl miss ion. As you advance through the cam¬ 
paign, the game will save your progress afler each mission you complete 

Briefing Screen 

You’ll gst a Briefing Screen before each mission This gives you all the information you need 
lu carry out your objectives, including intelligence on enemy Imaps and weapons and a list 
of objectives So achieve. Pressing the X button moves you to the Action Screen. 

Load Game 

Load Game Ms you pick up ■=- saved game and start playing where you last Saved. VVheo 
you select Load Game, all ol your available saved games appear on the let! side of Ihe 
screen You can cycle through them using the directional buttons 

The saved data for each game will appear onscreen as you cycle through, lotting you know 
which games are available to be loaded 

To load a game cycle tc it arid press the X butlon Then, press she O button to resume 
gameplay. 


Misston Replay 

When you select Mission Replay, a list of all of me missions yob have unlocked comes op.. 
Cycle Ihrough the lisl wild the directional buttons, then press Ihe X button to select the mis¬ 
sion you want to play. Only missions you Vo beaten in the campaign mode will tie available 

Training 

S-electtng Training taStes you to an area where you can learn and practice Ihe skills neces¬ 
sary to succeed at Ghost Recor: Advanced Warfighter® 2, A series of messages will appear 
onscreen to direct you in honing yoursfclSls. You can do (raining as many limes as you like. 

ACTION SCREEN 

The Action Screen is where the gameplsy happens. It's where you move, shoot, and interact 
with Ihe game wottd. 

Your character, Captain Scott Mitchell, appears at the bottom of the screen. At Ihe lower left of 
the screen Is your stance and heallh indic-alor. this Ids you know how much damage you've 
taken, and whether you’re standing-. crouched, or prone. 

At the bottom cent re of Ihe screen is a compass that ets you fc now which direction you're 
heading in. At She bottom right is your ammo count This shows your current weapon, as well 
as lha number of rounds you have in the weapon at (he moment and (ho number of rounds 
overall. To ihe rlghl is your Rate of Fare indicator. The more builds visible m Lite sina-ge. the 
higher your RoF 

Reticule 

In the centre oFthe screen ss your targeting reticule 

this consists of a circle and some peps. The longer you hold still to lme up your shot, the 
closer in ihe pips gel, and the more accurate your firing is. 

Indicators 

Indicators are cn-screen manifests! ions eF information shat will be useful to you you move 
through the missions. they point out objectives, hosLile units, and friendlies. 

* Objective FndJcator - A yellow diamond that indicates a mission objective. 

■ Enemy Indicator “A rad diamond that indicates a hoslite un i!. 

* Friendly indicator “A blue diamond that indicates an allied so&dler. 

* Vehicle indicator - Red or blue brockets depending On whether ihe vehicle is friendly 

* Drone indicator-A blue diamond thaL pinpoints the location of your UAV. 



As you get closer lo art indicator, a brack el will appear around It wllh some numbers. The 
number nt the upper right is the amount or health the target (if it's a person or vehicle) has 
left, The number at fife tower left is ihe distance to the iMibated object 

If you get close to an objective and the indicator moves offscreen, an arrow will appear to 
show you iho dfraction to the objective. You'll gel a similar Indicator for friendly unils. 

In addition, fire indicators will appear onscreen to let you know whal direction hostile lire Is 
doming from Yellow indicates a miss, while red means you've been hit 

Moving and Shooting 

In the default control con figuration, you can move forward, back, left, and right by press¬ 
ing the analog stick. To turn, press the □ button ic luck lelt and the O button to look right 
Pressing the A end X buttons lets you look up and down 

To fire youi weapon. press the E3 button, For grenades, you'll have to press and hotil the 
El button. Release Ihe button to throw the grenade. The longer you hold it. the Wronger 
your throw 

There are other cenLroi configurations thal you can use (See Gameplay Settings), bul thus 
manual refers only to the default conTigurasions. 

■Stance 

There are three stances; 

* Standing - You move rasLesl but your accuracy suffers and you're a bigger target. 

* Crouched - Moderate cover, accuracy, and speed 

* Prone - Slow to move but you present a small large! and have be tier accuracy, 

You car- move between standing and crouched slances by lapping She f b-ulton. Press and 
hold it to toggle in and out ot prone 

Rate of Fire 

Ralu ot Fire ^s the number of buffets lhai you use ovary lima you pull the iriggui. Higher 
rates of lire are more impressive but less accurate. 

This setting also tots you toggle between lypeg of fire, altowing you to call ups grenade 
launcher and a laser designator {if you've equipped lb am). To switch belweeri ra tes of Fire 
press and hold ihe ^ button. 



Tliero aru three rates ijfflro, as well as two other main soilings: 

* Single Shot -One tiuriet per S rigger puli. 

* Three Pound Burst - Three bullets every time you fire. 

* Full Auto - Keep firing; as tong as the Fire butlon is held down. 

* Grenade Launcher-Yetir weapon fires an air-launched grenade This is only available 
wish carl a in weapons 

* Laser Designator “This lets you light up specEftcalSy designated largcts J'or airslrifccs. 
This Is only available with the GICW 

With a grenade launcher-equipped weapon active, you may have op to three types of gre- 
n ados ava liable to yo u 3 a bol (antt-a r mo u r), The rmo baric .and Fie chel to (a nl i-p e rsonne l>. 
You can toggle between available grenade types for your launch or by using the RoF button. 
To sel the range for an air-launched grenade hoirl down the butlon while roomed in and 
lap She □ button This opens up live range calibralion. and you can raise and lower the difi¬ 
le nee si which *he grenade will go o ff fey using the A and X bullons, 

Reload 

To reload, tap the *■ button to reload your current weapon. 

Swap Weapon 

A fast tap of ihH "W button does a quick swap of your current weapon for the last-used gre¬ 
nade !y«pe. 

If you cress and hold the right buSSon. you can eyefe Ihrough all of the weapons in your in 
venlcry using She A and X bullous, Jusl release the directional bullon whan you've high¬ 
lighted the weapon you want lo use. 

Grenades 

When you've equipped grenades as your current weapon you can use the RoF butlon to 
cycle (hi Hugh your available grenade types The three types ere 

- M67 Frag - Explosive and deadly. 

- Ml® Srrioke - CoucrihIs your movement from the enemy 

* C4 -Ad emo charge, good tor blowing up artillery ample cements and uttier larycts 
Once a C4 charge has been placed, a detonator for that charge appears in the weapons isl 
as well 


C4 Charge 

C4 charges are useful for dess raying parked vehicles or ambushing an unsuspecting en^ 
em»y. Vdn can carry 5 charges. To piani 3 C4 charge, select it as your current we 9 pun Move 
to the object you want Lo demolish and press me KM button. Once you've placed! the C4, 
you II be able lo select the detonator To activate the charge, select the detonator and tap 
Ihe TBt butlEu 1 This will detonate the charges in the order in which 1 hey were placed 

Fisted Weapons 

At limes, you will be ahIs lo man a fixed weapon. Move So the weapon anti a conlexl-sensi- 
live seen will appear You can 1hem tap She | button 3c take control of the weapon. Press She 
Mim pulton to lire, and press the I- button again to leave the weapon 

Laser Designator 

This is only available For the QICW To designate a laiqel ter an air si like, soled the laser 
designator from Ihe RoF Menu then move the reticule over Ihe target Press and ho£d !he 
EB button In activate the laser and designate ihe target 'A/hen the target icon clwsges 
from yellow lo red. it led ice tea you have a vaim target and that an a is trike is incoming. 

Weapon Pickup 

If an enemy Crops a weapon, you can swap cut your current primary for Ihe one you find on 
Ihe ground Wafk up to the weapon, and, when the swap icon appears, tap the down but¬ 
ton. You can carry up to two primary weapons in addition to your ptstol and grenades. Seine 
weapons (like the OICW) cannot be dropped once you peck them up. 

Ammo Crates 

Ammo orates ere scattered across the map They contain more ammunition for your weap¬ 
ons, as well 9 $ new weapons that you can equip. To activate an Ammo erase, walk up to one 
and wait for the activation icon to appear. When it does, press She !> button and you' IS acti¬ 
vate Ihe crate. A list of available weapons will appear, and you can cycle ih rough them with 
llio directional bullous. Press X Lo select the one you want to pick up. or, just back away 
tram the crate if you don't want tc make a change 


Zaam 

Zoom gives you -3 better look at the enemy, but narrows your fseld of veew. Pressing the H 
button zoo ins you in end out 

It your current weapon has a telescopic sight, pressing and holding the MM button brings 
you into scope view. Once in scope mode tapping She down button cycles you through the 
available zoom levels Holding the — button holds your breaah to steady your aim 

Might Vision 

Nighl vision lots you see bailor in dark areas and night missions. To toggle Naghl Vision on 
and off. hold down the 4 button and tap the (KM button 


Cross-Com 

Your Cmss-C-om lets you control support units, such as your aerial drone Of Support artil¬ 
lery. To access il P press and hold Ihc- 4 bulLon. Fhe Cross-Corn will then appear in the 
upper |rFi hand corner of your screen The icon of Ihe currently selected unit appears in 
the con to of Lho cress-cam, and ihe commands you can yivo it appear on tJia sides. To 
cycle back and forth between your Drone and your Artillery Strike, call up the Cross-Corn 
and press the □ button 

On some missions, your Cross-Corn may be disabled due to enemy action. 

□ rone 

The Drone ss an unmanned aerlai vehicle that you can use to support your missions. Il con 
he used either to fly above enemy troops to show their position, or to attach, dealing death 
from above. 

To msve ihe drone in the Action Screen, move your reticule over the soot you wans to move 
the drona to. Call op the Cross-Com by pressing and holding !he down button, than press 
ihe A button Lo order the drone to move to that spol. 

Tp gel She drone to reform on yOur position, pall up Ihe Cross-Com end press (he X button, 
il. will relurn to your position and hover over you as you advance To attack with Ihe drone, 
call up Ihe Cross-Cam and press Ihe O button. Be warned - you ve gol limited ammo, and 
your drone can he shot down. The available ammo and weapon type will he displayed by 
the drone icon on Ihe Cross-Com. 


ArtJItery Strike- 

When ft's avaiiWbte,. the artillery Slrike calls flown fire from off.cHhe map onto a target you 
designate. El can take out vehicles, roadblocks, and enemy iroops. Use ll sparingly, as it 
packs a lot of power and has a big blast radius. 

To use an Artillery Stride, call up the Cros-s-Cem and cycle-to Artillery. Use the A button 
lo designate a target for an Artillery Strike. Use the O bulton to call In the strike, or the X 
button to aborl ii You'll have throe seconds after calling in the strike in which so abort it, 

Op Map 

Pressing lh,e Select button tilings up ycmrOpMap, This shows you a top-down map cr the 
current eve!, along with your location, the location of any visible units ard ammo crates, as 
well as that of any nearby objectives. You can move around the OpMap by using the analog 
stick. Zoom lo and out with the op and down arrows. 

You can also toggle in and out of Drone View from the OpVlap-. The Pefl button and right but¬ 
ton will toggle back end forlh between she Drone View and the Do Map. 

Drone View 

In Drone view, you see the world from the drone's perspective. Be careful - Captain Milch- 
eil is vulnerable while you're piloting the drone. 

To control the drono, use the analog stick to leek around Press She X bulton lo regroup 
and return to Captain Mitchell's current tocaLion. or press the A button to move the drone 
to the spot it's currently targeting 

To target a uml for Identification, press lho ESI bulton when ihu unit is in the drone’s raliS 
cule Target information wih be displayed and the drone camera w II lock onto the designat¬ 
ed targe). Tapping (he A burton will cause the drone lo track the locked tacgel and maintain 
position overhead. 

If your drone is armed and has ammunition you can use it to attack Move the reticule over 
a target lo designate it. I hen press the G button to launch the attack. 

You can also raise and sower She drone s elevation to get it out of danger. Use the KM but¬ 
ton to order the drone to a safe attitude While the drome is elevated, you can’t see through 
its eyes, and will be returned to the OpMap. To lower the drone, tap the KB buLton again. 


Pause Menu 

Press She SSarl button lo bring up the Pause Menu. From here, you can use the directional 
buttons OMhe analog Stick to scroll down the lisl of choices; 

* Save Game 

* Load Checkpoint 

* Re atari: Level - Re-start your current level 

' Settings - Adjust the game sellings. Including camera view, control scheme killed m; and 
Y-axis toggle. 

» Cheats - 3-eloct From various cheats dnea you've unlocked them, 

* Quit Level - Quit the current level without saving and return to the- Main Menu 
Press the X button sc select your highlighted choice 

Cheats 

Once you heal the Campaign, you can unlock Cheats, Cheals are available from both the 
Campaign screen and the Pause Menu, and let you alter the gameplay to your advantage. 

To activate a Chest, select Cheats anrfi then u$e :he directional button a to cycle to ■the Cheat 
that you want lo use Press the X button to a diva to il. Available Cheals include: 

* Invincibility - Take ro damage from enemy fire 

* [nfioile Ammo - Nov&r run oul of ammunition 

* Gut Hit Kitts - Take out enemy personnel wish one shol. 

* Pinpoint Accuracy - Always hit the Oerslre of yc-ur targeting reticule, 

AAR 

After each mission, you'll get an AAR - AttarAction Report, This screen gives your slats for 
the msssion Once yeti re finished looking at the AAR, press the X button to advance to the 
ne*1 screen. 

CO-OP MULTIPLAYER 

This title doe* not Support oeriain character used in the PSRS system's Nickname Re¬ 
placement characters wall be displayed. 

Co-Op Multiplayer lets you and another player take on Ghoss Recon Advanced Warfighter® 
2 together. 


3 el e cling Co-Op Multiplayer jiaiies you to lho Outfitting Scr-c £j n You can choose She soldier 
you want to play and 'he weapon you wan? as your primary by cycling back and forth wi;h 
Ihe +■ and buttons Use (he t end J buttons to switch between Ihe weapons and ihe 
soSdier. When you are sallsfsea, press Ihe X button to continue to the MulLlplayer Screen. 

Host 

Hosting means you decide what the game will be like You have four options for game type: 

■> campaign - Taka on tho campaign missions together. 

* Flrcfighl - Eliminate all of the enemies on the map. 

* Defend - Hold a [position against waves of enemies. 

* Recon - Work together to reccm various total Ions on ttie map 

Use she directional buttons to cycle through the four available game types, cmd press the X 
button to select the one you want and go 1o the Setup Screen, 

Setup Screen 

The Setup Screen is where you set the parameters rorIhe game you're hosting. There are 
two options you can set: 

* Map Select — Which map you'll bo playing on, 

■ Map Options - The difficulty setting and time limit for the game. 

Once you're done with that, you can select Lobby to get ready for play, 

Lobby 

The Lobby is the screen where you wail ror ihe action to start The top loft of the lobby 
shows the detaPs of Ihe game, while the lop right shows a 1 op-down map. At ihe bottom ol 
Ihe ‘map is a list of players When you're mady to launch ihe game, press the X button, and 
g a maple y will si art. 

Join 

Jo ning a game lets you find a game that someone's already started and jump in Two slay¬ 
ers car- ?ake part in a single game Select Join from the Multiplayer Screen, and a list of 
available games will appear. Use the directional buttons to cycle through Ihe list to find one 
you want ip join, end press (be X button to join it 

Once you join a game you'll bo taken lo the Loire y for that game. Tho game will begin when 
the Host triggers it 


TECBNtCAL SUPPORT 

If you experience «fifff*cil(ies preying yoyruhiscft game, please first contest nnr 24-pq«r on¬ 
line solution centre at www.uM.comJ'uk. 

Our 24-houi automated telephone service is available on D071 05^ fOOD (Calls are charged 
at tOp/mln). 

The Live service opllon Is available from 11am unlit 3pm, 

Mon-Fri (excluding bank holidays). 

Please make sure you are In front of your pc when calling our support team to enable us to 
‘roubleshoot yn-ur nuery for you 

Faulty Game: 

ir you believe your game is faulty, please contact our supped team before returning your 
producs to the retailer. A discrepancy between your opening system and the required game 
specifications m*y result in errors during game-play, such as; 
your screen returning to desktop or freezing, jerky graphics or error messages. 

Damaged Game: 

If your game is damaged when purchased, please return it to your rel siler with a valid re¬ 
ceipt. 

If your receipt has expired and you are within the &0 day warranty period, please contact 
She Ubisoft support team 
for verification. 

Australian technical support 

Technical supper l Into Hotline 19D2 202 102 (calls are charged al $2 48 per minute includ¬ 
ing SST. Higher from public and mobile phones). 

p lease note 1 hat wo da not offer hints &. lips al cur technical sup purl centre 


FRANQA1S 

CONTEX7E 

Briefing 

En 2013, a peine fa tentative de coup d : eta[ survenue a Mexico deJou£e r les services 
de renseignemem slfuertt en Colo ruble I'origlne des armes employGes pa? les rebelles. 
Avec 1'accord du gouvernemenl colomhien, I'armGe US dGlache les Ghosts sur place pour 
endlguer le iraTic d'amrces a destination des Insurers mexlcains, via le Canal de Panama. 
Mate. lofs de leur insertion sur .zone, leuf Blackhawk esl prls sous le feu de batteries anti- 
aGnennes. L'hGlicoplGre est abattu, et le capitalne Mllcheii se retrouve ssoiG en plem coeur 
d'un terrlloire plus hostile qu'd n'auralt pu 11 magi nor. 

Qui sent les Ghosts ? 

Les Ghosts sent une un»tG d'dlite des 0 Grets Verts amGricams. I Is comp Lent dans ieurs 
fangs la crGrne des forces arm des, des soldals IriGs sur le volet dGployGs partoul ou 
leurs compilences hors normes scnl jugGes uLiles. Dos steppes enneigies de Russle 
aux rues gorgies de soEeil de Mexico, les Ghosts sonl loujours los premiers £ repondre a 
I appel de la nalion. Avec le capital ne Scot? Mllcbeli d teurlfite, Hs localised lours cl bios, 
accempllssent Seers ob^ectifs puls disparatesent... ISs sent 'es Ghosts, les lame me s’. 

Capltaine Scott Mitchell 

Mitchell est I'actuel leader des Ghosls. Soldat aguerrJ., son elflcacitG n est jamais dGmenlie, 
qull ope re en soio ou a la t£le dune esceuade. Grice au matGriel Advanced Warfighter, 
il est capable de coerdenner les Initiatives alliGes, de soiliciLer des irappes aGriennes et 
d'utllteer un drone autonorne peer mener sa mission i blen. 


MEMORY STICK DUO™ 

Peur sauvegarder vetre progression et vos paramdlres de jeu, InsGrez un Memory Slick 
Duo™ dans la fenle pour Memory Suck Duo^ 1 du syslGme PSP®. Vous pouvez chargei des 
doiinGes de jeu 6 partir du m&me Memory Stick Duo 1 ou de lout autre Memory Slick Duo™ 
conlenani des donnGes de jeu sauvegardGes. 

Assurez-vous que voire Memory Slick Duo™ dispose de sufflsamment d'espace I lb re avant 
de oommencer a jouer. 

Seleclionnez la langue de voire eholx depuis le menu Home (accueil) du syslGme. 


FONCTIONS SANS FIL (WLAN) 

Les titr-es compatibles avec Iss tonction[rallies sans fit (WLAN) permettent a I'utilisateur de 
comm uniq tier avec d'autres syst^mes PSP ™, de telectiarger des donnees et de jo us r avec 
d'aulres utfllsateurs via une connexion en r£seau local sans fil (WLAN) 



MODE AD HOC 

Le mode Ad Hoc est une fort effort sorts fil (WLAN) permettonl a deux system es 
PSP™ ou plus de common Iquor directement. 

PARTAGE DE JEU 

Foncaton propos^e par certatns Utres, permeltanl a L'utlllsaleur de partager 
certaines cardcterlstlqijes dun jeu avec des ullSisaSeurs n'ayanl pas de 
PSP ™G a me ids ere dans leur systfcme Ravage dc jeu PSP™. 


0 MODE INFRASTRUCTURE 

Lc mede infrastructure est une fonctlon sans III (WLAN) permeltanl le 
naccordement du systdme PSP a un rSseau via un pclntd'acc^s sans I'd (WLAN), 
e'est-i-dire un disposltif de eon noil on & un rGseau sans 111 . Lc mode Infrastructure 
requiert plusieurs Elements, dent un abonnoment auprfrs dun foumlsseur d'acces 
a Internet, un disposltif reseau (par example . routeur ADSL sans til;, un point 
d'accis sans ail (WLAN) et un PC. Pour de plus am pies informations concemant 
I'installation, reportez-veus au mode d'emplol da sysieme PSP™. 







COlYfMANDES 

Corjfagufatiori A 


1 f Touche 


1. Touche fn : 


3.-*J 

4>fi 

5 , 




ZQQM/VISIQN NOCTUFtNE/CAIW A L EPAULE (Appuyer ipanw / 
Fonction * Appuyer active la vision nocturne t Fonctron * Maintenir 
enforce ; centers i r^pauie} 

FEU/DRONE (Appuyer ou mainlenlf enfoncfce : faire feu / Carle tac- 
tique ■ appuyer pour ranvoyer le drone a line altitude de a^dufftU) 
ARMES (Appuyer . changer d'arme ! Maintenir enfoncde : menu ties arines) 
postures (Appuyer : a I terrier entre postures dc-umii el accroupie / 
Malnlentr enfonc^e : passer en possure aliongee) 

RECHAR GER/CDT (Appuyer; recharper ) Maintenir arifonCGe ; com¬ 
ma ride Cadence do Ur) 

ACTIOMi'FONCTlCN (Appuyer ■ exdculer une aclion contextu efle t 
Maintenir enfonc£e : FonctLonJ 


7 r pgd analogue : 
B. Touche O : 

9, Touche A : 

1 0., Touche O : 

11. Touche X : 


REGARPER 

PAS A GAUCHE . (Appuyer + Foncllon : Cross-Corn gauchej 
AVANCER (Function + Appuyer ; orrfre de mouvement) 
PAS ADROITE (Fondion * Appuyer Cross-Corn droile) 
RECULER (Function + Appuyer : Of Co da i eymupemtinl) 


1 2. Touche SELECT : CARTE ! OBJECTIFS 


13. Touche START: PAUSE t OPTIONS 




Configuration B 
1. Touche WM - 


2. Touche iEM : 

3. 

4. t i 

5. 

6. |t 

7 . pad ariitlogique : 

9. Touche □ : 

9. Touthe A * 
to. Touche O ‘ 

11. Touche X t 


ZOOMA/ISION NOCTURNE/CAM A L'EPAULE {M a Intern r onion fee . 
zodroer, si viseuri4lescopique / Function + Appuyer : sdiVerla vi¬ 
sion nocturne i Font!ion ■+ ibloinienir enlorieSe \ camera a I'^pauia} 

FEU'DROME (Appuyer ou innintenir enfoness faire fe ti / C a rte la c- 
bgue ; appuyer pour renvoyai le drone k one altitude do &£curi(4) 

ARMES {Appuyer: changer d’arme / MalntenfremfoRces r menu cles acmes) 
POSTURES [Appuyer: alto me i erit;o postures deboul at accioupla ) 
Maintenlr enfcncee passer en posture a lien gee) 
recharger/cdt [Appuyer racfiarger / Mairttenlr ehfonc4e : com¬ 
mands Cadence detir) 

ACTtoN/FOlMCTiON (Appuyar; changer d'anme > Mainlenir enfon- 
cee rnsnu des acmes) 

DEP LAC EM t WT 

REGARDED A GAUCHE (Appuyer + Foncticn Cross-Corn gauche) 
REGARDER EM HAUT [Function + Appuyer : ordre de rnodvement} 
REGARD ER A QRQfTE : (Fond ion + Appuyer: Cross-Corn droite) 
REGARDER EN BAS (Foncllon + Appuyer : ordre de regroupemenl) 


13, Touche SELECT : CARTE f OBJECTIFY 
13, Touche START : PAUSE t OPTIONS 


Configuration C 

1. Touche PW : 

2. Touche KB: 

3. P+T 

4- It 
6 . *■: 

S.|: 


def 1 la cement LAi eral {Maintenir enfewede : dfrpracement laie- 
ral gauche t droile en comblnaison avec le pad analGgjque} 
FEU/DRONE (Appuyar ou mainlenir 6nfanc4a Fa ire Feu / Carte lac- 
t que : appuyer pour renvoyer le drone a une altitude de sdcurild) 

ARISES (Appuyer; changer d'srme-rjrenade f Maifitenir enfonc^e : 
menu des armes) 

EQUIFSR (Changer vues camera k lepaute) 

RECHARGER/C DT (Appuyer: recharge r / Mam tenir en fence e . com¬ 
mands Carieroe de tir) 

FONCTION (MalntenherrfoncSe : fo notion) 



7. pad a ei a log t£| ye : DE PLACEMENT (Avancer el recuiar / To urn or S gauche et A Llroilt) 

3. Touche □ : VUE LIBRE Immobile (Appuyer. aitemer entre vne elds placement an 

pad analog iquG i FOhdion + AppUyGT : CfOSS-COm) 

9. Touche : VISION ^OCTURNE.'0'C (App-uyer: vision nocturne /Fonction + 

Appuyer - ordre de mcuvoment) 

19. Touche G : ZOOM/C ROSS-COM (M a inter# enfoncSe zoomer/ Fo notion + Ap- 

payer; Cross-Corn droite) 

11. Touche X : POSTURES (Appuyer , a I terrier enlre postures debout el aocroupse / 

Msinlenir enfonc^e : passer en poslure sllongie) 

1 i. Touche SELECT : CARTE i QBJECTIFS 

I X Tou che START ^ P AU5 E f OPT ION 3 

MENU PRINCIPAL 

Le menu principal propose quatre o pi Ions : 

* Campagne - Commencer ou rep rend re le cours d'une camps gne. 

* Multijoueur coop - J'juiir c?-i compagriia P'un autre joueur, 

* Rara mitres - Modifier les para metres vidio et les oplions do jeu. 

* Credits - CO it Sutler la lisle des partenairos quj on.fc 0ontribu4 S !a conception du jeu 
Ulilisoz les touches dire cl ion no lies pour naviguer darts lus options et appuyez sur ia louche 

X pour valider voire choix. 

PARAWIETRES 

li s’agst des options qui contribuent a person iioiiser vetre experience de jeu. Les para metres 
config arables son! les suiuanls ; 

* Commandes - Selectsorcner la configuration des commandos de voire choix. 

■ Para metres jeu - Configurer les parametres de jeu 

■> Cheats - Acliwer les cheats Cos ciwals no son l dispon.bles qu’a l issue de la campagrie solo. 

Commandes 

Utilise!. I cs Louches dire cl ion no lies droits el gauche pour parcourir les diverses configura¬ 
tions de commandes propOSOes Un schema s’affic-he alors a I'ecran ipustrer chacuTie 
des configurations dlspombses. Appuye! sur la louche X pour valider voire choix. ou sur la 
touche O pour revenir a ! ecran precedenl. 




Param 6 tres j&u 

Ces p.aram&li'GS inlervlennent sur le rcsveau de difficult. la vue camera et la vue tueur. Uti- 
lisez les touches directionneUss f-el I pour $£ieclionner le parameirn A modifier, puis sur 
les touches ^ ol pour parcourir les the lx disponibles, Appuyez sur X pour valider ou 
sur O pour revenir a I'ecran Para metres. 

CAMPAQNE 

S-elec'ionnez Campagme pour'acceder a I'ecran ded'-e, Vous pcuvez alors choisir parmi 
quatre options ; 

* Native lie panic - Commencer une riduvelle carnpagne. 

* Charger pamie -Charger une sauvegarde et re prendre la pa Pie au deb ill de la mission 
on euuTS. 

* Rojouor la mission - Erctreprendne 3. nouveau une mission ddja accomplse. 

* Ertramemert- Vous exerceravant d’aflerfiu feu, 

Nouvclle partje 

Opiez pour Nouvalle pa die pour lancer uno eampafnp d^rtnie par res param^ires actuals. 
Une Ibis cette option selechonnee, vous serez ImmGdMement dingS sur Tbcran Briefing 
pour aliorder voire premiere mission. A me sure quo vous avancaz dans la carnpagne, le juu 
sauvegarde ra voire progression £i Tissue de cfiaque mission nGussle. 

Ecran Briefing 

Chncune de vos missions esi introduce par un bhelir-g. L ecran Briefing expose toutes les 
informations rioni vous aurez be so in pour sccomplir vos ohjectifs, noismmenl une Evalu¬ 
ation dies iroupes et de Tarmement ennemls en presence ainsi que la lisle des objeclrfs a- 
remplir. Appuyez sur la louche X poor accedera ! ecran Aclion. 

Charger partie 

Gharg&z une partis pour reprendre ie cours du ]eu au m omani de voire derail re sauveg- 
arde Lorsque vous seleclionnez cette option, la lisle de vos parties sauvegardees s'affiche 
3 gauche de ['Ecran Seleclionnez Tune d'enfre elles a I'airie des touches dire cl ion ne| les 
Les donnbes de jeu correspond antes s'alflcheronl 4 S' ecran el vous Lnfdrmeronl des sauveg- 
ardes disponibles au ohargement 

Pour charge-: une partie s^ioclionnez une sauvegaide cl appuyez sui la louche X Ap¬ 
puyez en suite sur la touche O pour jouer. 


Rejouer la missEoin 

L'ne fo-is I'oplion Rejouer la mission sSlectionnb-e, la llste do toutes les missions dbverrouPIbes ap- 
parart 3 rbcran Maviguez dans la lisle £ I'aide des touches directionneMes puis appuyez snr X pour 
ebrilirtiw veiria chioi*. saijfos ins mission's dbvcrrouiliflos en medo camps ana sent accessions , 

Entra me merit 

Selectionner cells option vous expediera dans une zone d'entraTnemenl ou vous pounez 
4tudieret parfaire les competences indispensatles £ Fa survie dsns Tcm Clancy's Ghost Recon 
Advanced WarfighlenS 2. Rusfeurs messages apparaitroul n rdcran pour vous guiderdans 
votre apprentissosge. Vows pouvez repetsrces exercises aussi souvent que vous te jugez mile 

ECRAN ACTION 

L'eor-an Action designs I'interface de jeu. Depute cet ecran, vods vous deplacez. combattez el 
in.terag?ssez a vet renvircnnement Voi re personnage, le capitaine Sccll Mitchell, es l repr^sent^ 
au basde I’bcran. Les indicate urssl!u£s dans la parlie mfbneure gauche de I’ecran lllusfrenl 
votre elal de aanle at votre poslune : sis vous renseignent surl-a gravste da vos blBSures el sur 
la pc-slura ado pine [debout, sccroupl, couehfr). La boussole siturVe au centre do l r 4cran, en has, 
indique quelle direction vous suivez. Vous irouverez voire compteurde munitions dans la partie 
inferieure droile, Cf:t indscateur dflerit wire anno aduesie. fa quantity de cartouches dans le 
magasin ainsl que les munitions tolales. A droile setrouve le tSmoln de cadence de Ur. Plus les 
belles represented dans I'image sent nombnewseS, plus votre oadenob de lir «st eiev£e, 

Reticule 

Votre reticule de visee, an centra de I'^oran esl metin'Sfis# par un cercSe assorli de traits 
cardiiiaux. Plus vous restez Immobile longtemps pour stabiliser votre vis6e. plus ces iraits 
se resserrent ei plus vous gagnez en preeis-.or. 

Indicaleurs 

Les indidateurs manifested a lecran les inform aliens utiles a rscoomplissemenl rie vos 
missions. Ms dbslgnenl les objectifs, les unites ennemies el vos alllbs. 

■ fndicaleur d'objectif - Un losange ^aone qui caraclense urn object if de mission 

* Fndicateur d ’arm urn is - Un Fosange rouge qm distingue Line uni 10 ennemte. 

* Indicates d'allibs - un losange bleu qui dbslgrve un soldal alhb. 

* Fndicateur de vbhicules - Un contour bleu mi rouge, sel-nn qu’il s’agst d'une unite allibe 
on ennemie. 

* Fndicateur de drone - Un losange bleu qui indique la position de voire UAV. 



jpofsnu'e vo us 'appr6cii« dan Ffidlcaie-ur, un cor: tour apparati aids] quo do lx valeurs nu- 
menques. Le nombre en haul n droite represents la ssnte de la eib’e (s’il s’agitd’un mdiv*du 
ou d'un v^hicule). Celuide gauche mesure la distance quivous en a e pa re. 

SI i'lndicateurd'objectil ghsse hors de |&crati lorsque vous evofuDZ £ proxlmjte de ; a cibie, 
line Fleche apparaitra pourvous signilier in direction de i objects en question. Un indicateur 
4qu lye lerl s'arriche pour [4s nodus alNGas. 

E 11 outre, Sorsque vous files pels sous les Lrs ennemis, des iridicateurs apparaitront & rdcran 
pnur wus situer leur provenance Un indicateur fauna signals qu’un tir vous a manque, un 
rouge quo vous avez £ta louche. 

Se dopPater et fair® feu 

Dans la configuration des commandes pardfifaul. vous pouvez avancer, reculeret vous 06- 
plaoer latSraiement a raide du pad analogue P(lljr timer, appuyez sur la touche □ pour 
ragarfleri gauche, el sur O pour ray aider A droit®. Appuyaz suf lea leuchas A ot X pouf 
regarder en haul et en bas. 

Appuyez sur la touche KM p&ur ouvrir te feu. Pour uliliser les grenades, maintenez la touche 
ES enfonc£e. ftoiachez-Ea pour lancer la grenade. Pfus veus malntenez la touche emonefie, 
plus voire lancer porters loin. 

II exist® d’aulros ctmFigu raisons utifisablas (voir la rubriqya para metres jeu), rrais ce manual 
ne se refers qu a la configuration pardefaut 

Postures 

II existe Irois postures drfTSrentes : 

* Deb out - Vous vous noplace? plus vita au ddlrimoc-t da voire precision Vous Fallas &gal&- 
ment one clble plus taede. 

* Act roupi - Gouverture. precision el vitesse modern as 

* Couch® - Vitesse rOduila mais precision accrue vous £t®s dgalemanl plus diffieife a toucher. 
Appuyez sur la touche haut pour alterner entre les postures Debout el Accroepi. Mainlenez la 
loucha haul enionc4o pour passer un posluru Couah£ ou vous represser 

Cadence de tir 

La cadence da lii rnesure la quaniii4 ce banes Smisas etiaqua rots qu® vous pr&ssaz fa 
detense Une cadence de lirelevee offre un volume de t r impressionism, au detriment de 
la precision. Ce pare metre permet en outre de changer de mode de tir Vous pourrez ainsi 
u Li User un lance-grenades ou un designate ur laser (pourvu d'en etre fiqulpa). Pour ajusler 
voire cadence de Sir, maintenez la louche gauche enfoncee. 


Trefta cadences do 1 is sonl a voire a is pc ail ion. ainsi q li u dec* modes de tir second a ires 
'* Coup par coup - Une bn lie par press ion sur la detente 

* Rafate de trnis dcmps - TTois belles decoch£es £ cheque pressidn 

* Automatlqu# -Tir cohtlnu jusqu r S rel.achemenl.dE la gacEietle. 

* La nee -grenades - Votre arme pro pulse une grenade. Ce mode de tirest reserve a cer- 
laincs armos. 

* D^signalisur laser - Un dlsposttEf de rnarquag-e laser con^u pour lElumlner les ctbles d'un 
raid a^rien. Gelle fan niton rt'e'sl tfisponible que sur I'OICW. 

Lorsquo veus maniez une anna £qulp£e d'un lance-grenades, trois types de grenades sonl 
utilisables grenades a sab at (perforantes), tbermobariques, et grenades a obus-fleche 
(anil-personnel), vous ptiuv-G* a lie me r enEre les divers lypes de munitions de vcire lance- 
grenades a l alde de la commands de Cadence de tir. 

Pour d4lerminer la porter? d'urie grenade awlc-prnpulsee. zotomez. mainlenez In touche 
gauche enfancue el appuyo-z sur la louche □ Celle operation cuvre la fenfilre de calibra¬ 
tion vows pouvez allcmger ou reduire In distance du 'sneer 6 ='aide des touches A et X 

Rcchargor 

Pour recharger votre arme acluelle, appuyez sur la touche 
Changer rt'arme 

Une pression rapide sur la touche gauche re replace votre arms actueiie par une grenade du 
dernier lype utilise. 

Si vous maintenez la touche entoncee, vous pourrez parcourir !a tiste des arroes en 
voire possession A raids des touches A cl X. PI suFfit alors do relicher Is touche tlirection- 
nelle une to is I'arnne de votre choix selection nee. 

Grenades 

Lorsque vous etes equi-pe de grenades en guise d'arme actueiie ulilisez la commands tfe 
cadence de lir pour parcourir fes types do grenades dlsponibles. Les irois types do gre¬ 
nades sonL les servants . 

* MET (Frag) - Une grenade £ fragmentation devest a trice 

* Mis tfumigtne) - Masque- vos ^placements. 

* C4 - Une charge de demolition eflicace notanfirment centre les positions d'aflillerie 
tJne lois une charge C4 posee, son detonateur appsrait dans la Mate des armes 


Charge C4 

Les charges C4 se protein! particuliftremenl ft la destruction des ve-h cules a I’nrret. Utilisez- 
les £galement pour surprendre up ennemi imprudent, Vous pouvez porter jusqu'ft 5 charg¬ 
es. Pour poser urn? charge C4, choislssez-la comnne arme actuelle. Rejoigiiez ensuite 5a 
cible ft detruire et appuyez sur la louche Efl SitSt la charge en place, son detonateur ap- 
paraitsa dans la lisle des arnos sftleciionnsbles, Pourdftclericher la miss ft fau s.ftleelion- 
nez le dfttdnatetir el appuyez sur la touche Hilt Gelte operation provoquera la detonation 
des charges dens I’ordre dans lequel dies om Rt£ posees 

Armes fixes 

Vousaurez parfois J’occasion d'ulilisertres armes rixes 

Une iefine conlextueJle s'afflchera ft 1‘ftcran lorsque yous approcherez de postes d'armes 
fixes Appuyez slurs sur in louche | pouren prendre le conlmle. Appuyez sur |a touche 
' ■=■ pour ouvrir la Sou, el ft nouveau sur la touch & 4 pour quitter to paste do lie. 

Desrgnateyr laser 

Co dispositif nest util Is able qu'avec I'OtCW. Pour marquer la cl&le d'un raid aen-en. sft- 
lectionnez ?e designateur depw.s le menu Cadence de tir puis deplncez le rfttleule sur la 
cible, Mainlands la touche entdneda pour activer la raisceau laser el pointer f'objeclif, 
Lorsque r cone de la cible vire du jaune au rouge, In cibte est validee- et In frappe aerie one 
imminenle. 


Ramasser une arine 

Si un ennemi abandanns une arme, vous pouvaz substituer voire nouvalle acquisilion a 
voire arme principal* actuehe. Pour ce fa ire. avancez jusqu'ft I'arme ot appuyez sur la lou¬ 
che has lorsque Define contextuelle appsraft Outre votre arme he poing es vos grenades, 
vous pouvez disposal de deux armas principales. Carla |nes armas (comme l QICW) no 
peuvent etre abandonnees une fois dans votre- mventaire. 

Cortlahws do ravitamoment 

Des combiners de rftvitaiRemerit sent disperses sur fa cede Ms renferment des munitions 
ainsi quo de no u voiles armas. Approchec-vous d'un container fusqu'ft ce qu'apparaisse 
I iefine d'activation Appuyez alors sur la touche has pour ouvrirle container UtiNsez on suite 
les touches directionnelles pour parouiirir le lisle rles armes nispenihles sffichee ft fftcrsn 
Appuyez sur X pour se led ion nor I'arnnc dont vous souhartez vous epuiper ou ecartez-vous 
si aucune des nouvelles armes me vous nteresse 


ZOdrri 

Zoomer oSSre un meslleur visuel de I'ennemr, mars res!rein! voire champ de vision. Appuyez 
sur la (cnrche MM pour zc turner el d£zoomer. Si votre arme actuelle esl munie d’un viseur 
tatescopique, rhaintenez ?a louche Mm enToneme pour basculer en mode visde„ Appuyez 
ensuile sur la touche bas pour regler le facteurde grossissement. Mainlenez la touche m 
o n Foment? pom retenir voire souifie el stabiliser voire visile. 

Vision nocturne 

La vision nocturne nem&tfio aux siiuaiiens tie ra i L- la luminosity, dvBdenmmem hrSqCrentes rors 
des missions de rtult Pour activerou desactiver ca visicn nocturne. mamtenez la touche 4 
enfoneye fit appuyez sur la touche ra 

Cross-Corn 

Voire Gross-Com esl l‘Interface de corilrflie de vos unites d'appui, idles que voire drone 
cm votre appui d'arfilterie. Poury acc£der, matrttenez la louche 4 enfancSe la Cross-Corn 
s'afitefi-ara alors dans is partis supOrieurs gauche de I4cran L'icOnfi de l uniio sSfectionn^e 
esl re presentee au centre de la Crass-Com. Les ordres quo volis pouvez lui Iransmeltre 
figurant sur les cotes Pour alio me r softs voire drone et votre appui d'mtiiierie, a Sin he z la 
Cross-Corn et appuyez sur la louche Q. 

Lore de certaines missions les activates ennemies r^squent de parasiter is fonctionnement 
de la Cross-Com 

Dmne 

Le drone est un engm aGnen aulonome Indispensable au succes de vos missions. Ulillsez- 
le pour survoler !a zone d'action et Iccalrser les positions ennemies, ou bien pour dispenser 
la mod depute ins airs. 

Pour d£placer le drone depuis ricran Action. de place? le r&scule sur la passport a atleindre. 
M a intone? la touche 4 anfann^e pour affic.fier in Cross-Corn puis appuyez sur la touche A 
pour or don nar au drone da lojoindre la position indiqude, 

Appuyez sur la touche X pour ordonner au drone de regagner vetre position II vous rejoin- 
dra a lore et scdampsgner?i voire progression Pour uliliser le drone e des fins offensives, 
artichez la Cross-Corn et appuyez sur la touche O. La prudence esl de inise . ses muni¬ 
tions soni limifess el il est tnfis Join d'elra invulnerable I es munitions rlisponihies et le tyre 
d'a mis employ a son I rensekjp&s sur la cross-corn, pt&s tie riedne du drone. 


A[>jjui d'artillofle 

Reco^irir a 1,11 appui d'hrfillerie, loraque I’occasion se pr^^ers^. ondonne un pilonnage depuis 
une posiLlon distante sur une cible que vous dbslgrtez. Ce bombardem&nt an^anlit l&s v£hl- 
cules, barrages routers el unites ennemies que vous specific z Ulilisez celte ressource avec 
pftidenCs : sa puissance esl aussl dfivksiatriou qua sou rayon d action a$t iieridii. 

Pour solliciter une frappre <3 □ rlilSei le. afflcKez la Cross-Co in el 56'Tecilbftnez votre appui 
cTortilierie Appuyez sur In touche A pour dAsFgner la cible puis sur *h louche Q pour 
amercer 10 plt&rtnage; Sinon, appuyes sur la touche X pour annular, Aprds avoir domando 
une frapped'arlilferie, vous disposez de trois secondes poof emeltre uri contre-ordre 

Carte factique 

Appuyez sur la louche Select pour con suiter voire cane tactique II s'sgst d'une carte en 
vue aerienne du niveau a duel, V sent rensergnbs votre passtion. la position des unites el 
containers, de ravrtaillement visibles airesi -que les objeetrfs 

do mission h proximiEb. D^placez-vous sur la cade tachqur? k I'aftfe du pad analogiqu-e Ap- 
puyez sur les touches # et 4. pour zoomer et dezoo mer. 

Vous pouvez Aggleoient acc£der a la vue drone Ulilisez les touches drohe e3 gauche pour 
navtguer entre la carte Saclique el la vue drone. 

Vue dron.e : 

En vue drone, vous observez la zone d'action do puis la perspective du drone. Soyez pru¬ 
dent ■ lorsque vous pilotez le drone, le c-apilmne Mitchell est livr£ k lui-mAme et vulnAr@hle 
En vue drone, util iso z la pad analegique pour orienlor Ea perspective. Appuyez sui la lou¬ 
che X pour ordonner nu drone de rejcmdre la position actuelle du c a pi! nine Mitchell ou 
sur la touche A pom alteindre !a position cibiee. 

Poui' proc^der k l Identification d une cible, appuyez sm la Looctte KM sorsque I'uniie vises 
op pa raft dans le reticule du rirorie. La oaraera du drone se vorrouiNera alors sur I'unill in- 
diqude et dispensera das informations sua (a ciblo. Appuyez sur la louche A el volie drone 
filers la cible verrouillGe et mninliendra sa posilion en surplemb. 

Si voire drone est eraie et dispose ds munitions, Mbre 3 vous de I'uliliser n des fins offen¬ 
sives. £>£placez le rOLicule sur une cible pms d^slgnez-la. Appuyez enNn sur la touche G 
pour passer £ I'altaque 

Vous pouvcz era oulre ccriiyGr I a If.•turf 0 du drone pour rfllojyrior tin danger. Ulilist;/ la touch& 
Ei pour le placer a une altitude de securite Lorsque le drone s'ecarte de I altitude opfra- 
lioncelle la vue drone esl desactivee ei vous etes ranvoye sur la carte tactique. Appuyez a 
nouveau sur la louche E9 pour ordonner au drone de reprendre ('altitude opbratiomieile. 


Menu pause 

Appuyez sur la louche Start pour aflicher le menu pause, utilisez ensulte tes touches direc- 
fionhefi'es oil le pert ynategiqiie pour perc-au dries opJions proposes ; 

» Fteconinnene&r- Rsprandre au debut du niveau actual 

* Sauvegarder la partie 

* Point de control? 

* Para mitres - Rig ter tes options de«eu. done la vue camera, la con figuration des com¬ 
ma ndes, la camera tueur et Flnverslon de I'axe V 

* c neats - Sdlectionnsr un cheat par mi coux ddvarrouiftes. 

- Quitter le niveau - Quitter I e niveau actual sans sauvegorder el revenlr an menu principal. 
Appuyez sur le touche X pour seiectruoner roption desiree 

Cheats 

Les cheats sont Pivcrroulilts ima fobs 5a campaigns menie- a son terms Access iti les depute 
I'icran de campagne el te menu pause, sis lourneni cerlains aspects dujeu a voire ava fi¬ 
ls rre Pour activer un cheal, seleotionnez f option approprteo et utilisflz les touches; d : reo- 
lionnelles pour navigyer jusqu'su cheat de volra cltcix. Appuys*. ensuite sur la louche X 
pour I'actjver Les cheats disponibles sonl 
■ Pnvincibilite - lnvuln^rabitild aux t<rs ennemis, 

* Munitions Infinites - Reserves do munitions Ullmll^es. 

* Victim es «n un comp - Coup Falsi s oh ague tir, 

* Precision vis4e -Tou[Oufs toucher le can I re du reticule dp vlsd L c. 

D 6 briefing 

Vo us recevrez un debriefing a I Issue de chaque mission L ecran tie de brie ting recapitule 
vor ststistiques de mission LCrsque vous en aofez tomlirte, appuyfcz sur te louche X pour 
passer a I'ecran suivant. 

MULTIJOUEUR COOPERATIF 

Le mode mulUjoueur coop permet a deux joueurs do dispuLer une partie de lorn Clancy's 
Ghost Recon Advanced Warfighter^ £ en cooperahf Ce trtre ne prend pas en change cer 
lains des caracteres utilises dans te pseudo du systems PSP® 

Seieclionner ( option muttljoueur coop vous dlrJge sur I’ecran de jrarsonnalisatlcm. Vous 
pouvez eters uliHier tes touches +* el *+ pour chpisir le sofdat que vdus souhailez incarner 
h in si qua voire arms principals 



Appuyez sur les (ouches f et 4- pour passer de la lisle des skins a cetle des armes. Con- 
firmez voS cholx eveo la touche X a rant riH passer a I’ecran multijoueur 

Hbbqrger 

Hb berg or une partie slgnifie quo vous en dbtermfrteZ Lous les para moires. Qua! re lypss de 
parlie s'offrent a vous : 

* Campagn# - Parcourir «a campagne k deux jouaurs an conp^raJil. 

- Combat - ^limlner tous Ses ennemls de la carle. 

* Defense - Tenir la position face a des values {Tasssutf ennemies. 

* Recon - opbrer une reconnaissance act diva reps positions sur la carte. 

Ulirisez les touches tfireeSionnelles pour pa recur r les quafre types de partie disponibles. 
Appuye l suf ia louche X pour vender vein? choix el yasser a idcran de configuration. 

£eran de caunfEguraticuii 

Dcpuls cot beran, vous fixez les para metres de la pa r Lie hGbergee. Deux o pi lens sent cen- 
fig urabies : 

* Choi k carte - Ctioislr la carls sm laquolle so ciOroulera la panic. 

* Options carte - Reg-er la difficulte et ia limite de temps appkcables a la parte 
Line fais ces raremetres definis, rejclgnez rspcueiE pour entrer dans 5e vif rfu sujet. 

Accueil 

C'est £ la ecus i! Que vous palienlez avant le debut d'une partie La parlie supCiseure gauche 
de I'accueil rassemble les dermees relatives a la partse : dans la partie supbneure droile fig 
ure une= carte en vue abrienne la liste des joueurs est affichee sous la carte Lorsqne vous 
etes Tin pr£l, appuyez sur la louche X pour coinmencer la parlie. 

Rejoindre une partis 

Cette option vous permeide Inouverel rejoindre une parlie hebergee par un aulre joueur 
Chaque parlie psul aceueilhr jusqu'A deux joueuns. Selecliarmej! I'opliun Rejoindre depute 
lecran Mullijoueur pour consuHer la liste des parties dlspombSes. Utilises les touches di- 
rectronnalles pour parcsurii* la liste at sblectionner la parlie qua vous SOutiallez rejoindre 
AppuyEz onfin Sur la IduChe X pour validfir vdlrfl ChDix 

Vous serez ensuite cS-rige vers I'accue l de la parlie en queslion. La parlie com men cere a 
I’inilialive de I’hflte 


UBISOFT a votre service,,, 


LE SERVICE CLIENTS : 

Vena eprouvez des diffictilles a in slater ou a lancer un logic iel de not re gnmme ? Vo Lie ren- 
cpnlrei un probfeme avec voire carnpta sur UEiLcbm 7 


Une seuie adresse ; www.supportu&Leoni 


Vous y trouverez : 

* Line fairs aux questions {FAQ) r^gulifrremenl ml&s a jaur, aidant a r^soudra vos probl^mas 
on quelques dies. 

- Lee demiems raises a jour (paldies) de nae jew* en version t434oharguable, 

■ Les forums do nos jeux vous permeitant d^changer avec d'auims jouaurs, 

- Une interface psrmsttanlde soumettre votre question & nos Sechniciens. 

* Une massage rie personnel la pour suivre la fPsolutiuri da vos protilames 

Vous pouvez ^gelement contactor nns lechnidens nu 0.825,53 55.75 {0,15 Euros ! rr.n) du 
fursdi au vandredi losioa - sap DO 


LE SERVICE A5TUCES / SOLUCES : 

VOus eles perdue dans un jeu 7 Vplis avez besom d'aide pour franchir un obstacle ? Vo us 
recherctiez des asluces pour progresser 7 


tin seul sium I ■ ro : D.892,7Q.50.30 j0,34& inn) 


Vo us y trouverez : 

* Toules les as Luces et solaces sur I'ensecntle de noire catalogue. 

* Un serveur vocal regulierement mis a jour et disponibte 24tV24 7j. r 7 

* La pas sit^i ltd da parlei an dim cl a nos specialties du lurnii au v&ndradl ■snao-iuri. MnOD- 
19h00. 


ITALIA NO 

GLI EVENT! 

Briefing 

Anno 2013. Come conseguenza del fallilo cofpo di stalo a Cilta del Messico, I servlzi 
segrell lintracclano aleune arml usalo dai rsbelli In Colombia. Con II conserve delle aulorlta 
Colombians, I'eser&to degll Stall Unili invla I Fanlasml ad arreslare il iraffico dl arm! che, 
altravorso il Canale dl Panama, rlfornfsce gll lasers messicani. Tullavia, duranle II loro 
Inserlmenlo nella zona delle operazlonl, II fuoco della conlraerea abbatle II Slack Hawk che 
irasporla I FantasmE. Perduto S'elicottero, II capiLano Scott Mlicbesl si (nova da solo, in un 
leriilorio mo Ho piii os tile dl quanlo avrcbbe mai immagmalo. 

Ma ch] sono l Fantasmi? 

Sono nil'u nil a seeds del corpl sped a In statunllensl. Mlgliori Ira i mlgllorE, vengono seel Li 
come ayanguardla offensive frt telle Se azloni dove slano necessarte p reel si one, potenza 
di fuoco e ability. Dal£e sLeppe imblancale di neve della Russia also vie brusdalo dal sole di 
Citld del Messico, 1 FanSasmi sono I prim! a Intervenire quando la rsazione chiama. Guidati 
dal capilano Scoll Mile hell, cercano ItblettEvo, cample no la mission e e spa ris cone... come 
fantasmi. 

Capltano Scott Mitchell 

Mitchell & il caposquadra del Fantasmi. Un soldalo fallo e fin lie. capace di ope rare 
efficacemenle In squadra e da solo. Cola to di un equlpagglamento da guerra 
a Ira vanguard! a. e In grade di coordmarsi con le iruppe amlche, cbiedere assislenza dal 
cieio e usare on drone automailco per conseguire il suo obietlivo. 


MEMORY STICK DUO™ 

Per salvare impostazioni e progressi di gioco. mserisci un Memory Slick Due 1 "-' nell'nigresso 
Memory Slick Duo™ del slslema PSP®. 

I dali di gioco salvali possono essere carlcali da llo stesso Memory Stick Duo™ e da 
quaissasi Memory Stick Duo™ conlenente salvalaggi 

Assicurali cbe ci sia spazie ii&ere sufflclente sul Memory Slick Duo 1M prtma di imziare a 
glocare. 

Seleziona la lingua di gioco dal menu Home del srslema. 


CARATTERISTICHE WLAN 

I tifall software che support fine- Ea funzionalita WLAN {Wireless Local Area Network, rele 
locale wire less) permettono d» comurcicare con allri sislemi PSP™, scaricare dati e sredare 
alLri glocator! tromite la connessione a una rete locale WLAN 

MGDAL1TA AD HOC 

La modalst^ Ad Hoc e una funzione WLAN che consents a due o pm sisterm 
individual! PGP™ dl cornuaicare direflamefite tra loro. 

-W&V * '-'is--I; 

GIOCO CONDIVISO 

Alcunl litoli software possloddno una Tunzionalitift di pgioco coedivise, one perm cite 
ali’uteiile di con dividers speciflche caraCleristtche di gioco con attrl utenLl che non 
hanno un PSP™Game msertto nel loro sastema PGP™. 




MQDALITA EM FRASIRUTTURA 

La modaliti InJrastrutt.ira £■ una funzlonalild WLAN cPe com sente a un slstema 
PGP™ dl cosle-garsi a una re!e tramuLe un WLAN Access Point (un dispositive 
ulilizzalo per conneltersi a una rele wireless}. Per accede re ado fenzionalila 
della modal Hd Infrastrullura sonoiiioEtre necessarl un contratlo con un provider 
internet., un dispositive dl rete (ad esempio uni router ADSL wire less) „ un W'lAn 
A ccess Point e un PC. Per uHerron inforrrcazlom e per i detlagll relatlvi alia 
conflgurazlone, fare rLferlm ento a I manuals di Istruzionl del 
slslema PSP™. 









CGMANDI 

Schema comandi A 



1.1 as to MM: 


2, tasto El: 

4. f: 

5, 4"; 

6 , 4 : 

7. pad analog ico: 
E. tasto □: 

9. tasto A: 

1 0', tasto O- 
11 , taste X : 


ZOOMA/ISIONE MOTT URN A.'VJSU ALE Dl SPALLE (Tieni premtilo per 
ingradire se oossible/Prami + A t per atSivara la visione notturna/Tieni 
premulo + Alt per camtisaro vlsuale di spaile) 

SPAR A RE/DRONE (Fremi o tieni pnemuto persparare/Sulfe rtiappa tal¬ 
lica preml per sposlare 11 drone al sieuro) 

ARMl {Preml per namhiars prime ria/Tie ni premuto per menu armi) 
POSTURA {Preml par alzarli e abbassarti/Tlerr] premule per mettedi prono) 
RICARLOA/RDF {Premi per ric erica re .'Tien i premuto per rateo di fuoco) 
AZIQNE/ALT {Premi per azaone contesluale/Tieni premuta perfuozieni 
a Hern stive) 

S POSTAGE NTO 

3GUARQO A SINISTRA (Premi + AH; perscorrere CmssCem a sinistra) 
S-GUARDQ SU (Premi ■ Alt per ordine -di avanzare da Cros&Gorn) 
s guar do A destra (Premi + Aft per scerrere cro-sscem a desire) 
&GUARDO Glu {Prem* + All per ord«m? di anreSrare da CrossCom) 


12. tasto SELECT: MARFA / CBBIETIVI 

1 3. tasto START: PAUSA /OPZIONI 



Schema coman dl 8 

I. lasto mm ; ZOOM A/IS ION E MOTT URNA/VIS UALE 01 SPALLiE [Pre mi per in gr adire 

i Premi + AH per per altiv^re la vision# notSiirnmTieni premiito + All per 
camblafe vlsuale d| spa lie) 

Z. lasto KB: SPA RARE/DROME (Prem* o lien I n remote per spnrnre/Sulla map p a tal¬ 

lica ore mi per sposlara il tfrono si sieurb} 

3, ARM I {P real i per cambiare priaianavTieni premuto per menu armi) 

4, ■f: POSTURA (Fremi par al^aili -a abbassarti/nanl prenruilo per motteiii prono) 

5 , +■! RI CAR IC A/RDF {Preaii re r rice ride rp/Tieri p re m uto re r rate o d i fu ooc) 

9, J.: AZIONE/ALT {Premi per azione conlesluate/TJeni premulo per funzionl 

alternative) 

7. pad analogico: OUARDARE 

B „ taste □: PASSO A SI NISTRA {Pre mi + AK per sconere C rossCd masinistra) 

9. lasto A‘ AVANTI (Preim + Alt per ordlne dl avanzare da Cross Com) 

1CL lasto Oi PAS SO A DESTRA {Fremi + All per sconere CrossCom a destra) 

II, tasto X: INDIETRO (Premi * All per ordiae dl arrelrare da Cross Com) 

1 2. lasto SELECT: MAPPA i OBBI ETl VI 

13, lasto 3 TART: PAUSA i OP2IO MI 

Schema conrandl C 

1. lasto — 1 SPOBTAMENTO LATERALE (Tisni piemulo per |o sposlameoto a 

destra e sinistra abbmato a I mcvimerila del pad analogico) 

2 . lasto EB: SPARARE.'DRONE (Fremi o lien i pro mo to per apaiare/Sulla map pa Eal- 

llca pre mi per sposl-are i l drone al slcuro) 

3. ARMl {Piemi per a Horn a re primaria-setomJafia-granaSe/Tieni premule 
per menu selezlone amni) 

4. f : UTIL 1 2ZO H API DO {Altema visu a li dr spal It?) 

S„ +•! RlCARlCA.'RDF (Prerni per rJcarleareiTienJ premuto per rateo dl fuoco) 

fi. 4= ALT (Tieoi premulo per funzioni aitomalive) 

7. pad analogico: SPOSTAMENTO (Avsnza e arretrarGira a destra e a sinistra) 


3. lasto □: SGUARDO LISEROsenza spostamsnto (Proml perguardaro e 3|xistarli 

cun ii pad anafoQiC’O/Pmrni + Alt perscorrera CnjgsCom a Sinistra) 

9. lasto A; VISIONS NOTTURNA/CC (Attiva vision© riOlturna Premi + A5t per or- 

dinn avanzero da CrossCom) 

ID, tasto O: ZOOM/C ROSSCOM (Tienl prejmjlo per ingrand Ire: Pro ml + All per scon 

rero Cross Cum a deslro) 

11, lasto X: POST UR A (Premi peralzarti e abbasarti/nenl premuto permetterti prone) 

12, tasto SELECT; MARFA i QBBIETIVI 

I a. lasto S TART: PAUS A i OPZl 0 NI 

MENU P RING I PALE 

II menu prlneipale e composto da qualtro voci: 

* Campagnai avvis o riprendi una osmpegna. 

* MulLig locator* cooperatives affronta il gioco con un a IS re giocaJore. 

* impostaironi] cambia le opzioni video e di gioco. 

* Rieonoseirnenti- visuaiizza raleneo di e!ii *ia realdzzaio ii gioco. 

Usa i lasll direzionali per scorrere verso irollo o ii basso e premi il tasto X per selezionero 

IMPOSTAZIONI 

Le imposlazioni sono le epzioni che Ii permetSono d« persenalizzaro I'espenenza c> gsocc. 

Le imposition! she puPi morlificara 50no !e seguenii: 

* Opzlord eomandfc: sceglu trai 1 divers! schemi di comandi. 

■ tmpostasziom di gtoco: scegli i parametri dc g«oco che pretenses 

■ Trutehi: attiva i Irucchi. L'op/ione ii disponibile sole so ha; campletale la tampagna in 
modaflld Giocatore singolo. 

Irnpostazione comandi 

Usa i sesii direzionali per soorrero a sinistra e a destra i vari sohemi r‘ei oumandi Sullo 
schemio compare uri dia gramma con i detlagli di clascuno schema Premi il Jasso X per 
selezionare quell 0 che pretense 0 il tasto O per to mare alia schermata pro ced elite. 


tmpoatazroni: di gicco 

Quests Impostazicmi dea-enm inane il livello di diificoUd, la vlsua'e adottala riel gicco c quella 
dell uccisione. Scorn in $u e in giii re impostszioni con i lasii cfiirezion'&li oer selezionnre 
quo I la o’ic vug l camtiiafe. poE slsbfrl a desE*a a a sinistra per avid &hj|ara la seieziona de¬ 
siderata. Premi il lasto X per confermare le scelte o il lasto Q per tornare alia schermata 
delle impostaziom. 

CAMRAGNA 

SPreEionando Cemgagna aocedi alia schermata omonirra nolle quale pud scegliere le seg- 
uents opzioni: 

* Nuova partita: awia una nuova campagna 

* Car ice partita: earlca una pa lira saivata o riprendi dalflntelo dona missions cenenta 

* Rlpoll misslcne: rlpch ana mlsslone cho ftaj gi£ compiuto. 

* Add e s tram onto: sdctestrati prime rti scendere Sul campc rti beiiarflia- 

Nuova partita 

selezionando Nuova partlia awierei una nuova campagna can la luu Imposiazioni cone nil, 
Qosntri accederai immedialamenle alia schermata del briefing della prima msssicne Durante 
lo svolgiinento delta campagna. i luoi progress! di tjfoeo vengono sarvali al com pimento di 
o a n i miss lon e. 

La sc lie rm ate del briefing 

Prima di ciascuna missione accederai alia schermata del briefing In essa puoi trovare le 
inform a zioni neoes-eaue ner raggiungere i van obiettivi inclusi i dasi del I' intelligence sulle 
truppe nemlche, le arml e I'elenco degli otietti vi. P re men do pel II laslo X accederai alia 
schermata di qioco. 

entries partita 

selezipnando canes partita puol scegllere una partlia saivata a ccmlintiarFa daliuliimc sai- 
v a lag gin effettualo Quango selezioni carica partita sulla simslra dello scheme com pa ion & 
lutte le partite sslvate Puoi pass&rle in rassegne con i (ssli direzionali I rfafi sslvati di ogni 
pa rill a compaiono man rirno che pass! m rassegrra i varl saivataggi mosLrandoEi c uali 
siano le partite disponibili. 

Far carieare una partita selezloeale a premi l lasto X- Quledi premi l lasto A per lipren- 
dere II gloco. 


Ripeti mlssione 

Guando selczioni Rlpetl misslene. compare tin elenco dj lutLe le misssomi sbloccate. Scorn 
I’etenco con f tasti direzionali, quindi premi if tssto X per selezrtmsre la missions desidera- 
la. sono dispohibEli solianta Ic rnisslohl che hal rjin compleiata nalia cam pay n 9 

AddestramentCf 

Setezionando Addestramento. entrerai in un'area alleslifa per tnsegn 3 rti le tecniche neces* 
sene per affrontare Ghost Recon; Advanced Warfighter® 2. Sullo schermo comparirannc dei 
messaggl per guidarli 0 aiutarll a migliorare le lue ability. Puol affronlare I'addeslramento 
ogni veils che viioi, 

LA SCHERMATA Dl GIOCO 

La schermata di g?oco e il luogo in cu< si svolge I'azione. Al suo inlemo puo> miiovere, spa* 
rare 0 Ipteragire con Vambiente circostante 

II tuo person agglo. li capita no Scot! Mitchell. compare sell a parte inferlore della schermo. 

Piu in basso so He schermo compete no yii indtcalcri di posiura e salute In qnesin modo 
potrai sempre rendejii conic tfei dannl stiblii 

Al centre de§la parte inferiore dello schermo si trova un indicators direzlonale, che '.\ per* 
metre di criantartf neiramhienle, Alia sea d&stra a I irova rindfcaiore done imunizioni. Qm 0 
vlsualizzala l‘arms attualmente eqcipaggiala 1 proielllli rlmasti nel caricalore e el numere 
dei prOiettHi lotslj Sempra s destra si tmvs f'indicatore del ra!eo di lucco Pm pfdietlili so no 
visiblli nulla sua inimagine, rnagyioro o il raiec di foccc. 

Mirino 

Al centre desio schermo si irova :l mlnno, costitulto da un ccrchictto e a ton n I punt m. Piu 
nimani fermo e agglusti «a mira piu si owicinano i pun! inn, cio reppresenia un a u men to della 
precis lone del culpa. 

Indicator! 

■SI 1 Indicator! so no la vlsualizzazione di Infonnaziom utlli che nceverai d uranic lo svo&g im on¬ 
to celle mfssiom. Grazie & essi verranno indicats gli ob ettivi, le unsta oslili e quelle amiche 

* rn dice to re tiegli obiettivi: un romLo yiallo rosso the iridica I'obietlivo della missions 

* Irdicaioro del nomlcl: un ram be rosso che indica clascun sold a to nemlco. 

* Indicate re degli aMedti: un rombo blu the imtioa cisscnn solriato el leaf p 

- indicators dei mezz I: pare nle si rosso 0 blu. a seconds che il mezzo si a nemioa 0 a Ilea to. 

* Indica lore del drone; un rombo bin che punla verso ie poseziome deH'UAV. 


QLsarstlo !j awicinl a un Indicaitue, aitBhfp a ess® (fiSrnpejoijno line paYafltest e aicuni nunicrl 
II numero in &l1o a destrn rap presents le condizioni del bersaglio (la salute cfi un soldato o lo 
stele di un mezzo} ll mnmero in basso a sinisSra rndica ra distanza del b-emanlio. 

•Se mentre Cl awlclni a un obietlsvo I'lndicalore esce dallo schema, compare una ireccta per 
mostrarti Pa direzione In cui si trava fobletllvp stesso Un sim-le indscalore compare per le 
uniis a1fsat&, 

Inollre, compaiono suSlo schermo anctia gll ircdi colon dl luoco, per awertirli da dove previous 
il Fuooo nemion, II cdere giiilto fadic'af che i| c&lp'Q li ha manealu, ii rd'sso che sefstaio coipilo, 

Muoversi e spa rare 

Nona conngurajlone dal comandl pmdciiniia. pool rmrovere avsritl iindasiTO, a sinistra a a 
destra ubllzzando il pad analogIco. Per girarti. prems il taste □ per guardare a sinistra e i( 
tastn O per guard are a destra P reman do i lasii A e X guards rai in aim e in hassn-. 

Per apriro 1 1 luoto. prami si tastp MX par usaro una granata tie-nt pro mum il laslo f 
Rilasda q&IntJi I toste oer land a re la granatn Pi u a Sungo lo tleni premuto, piu ootente 
risii lie n lancio 

Puoi ulltlzzare a nolle altre configurazlonl dei comarcdi (con sulla la sezsone ImpostazlonJ di 
gioco}. ma nel il p re sente manuale vengono considerate soltanto i comandi della configuraza- 
one predefifliia. 

Posfura. 

Esistomo ire posture diverse: 

* fn piedi: ti muovi piu velocemente, ma sel meno p red so e costiluisci un facile bersaglio 
4 Ac c ova l c i a to: ptLienl url Cu m pi 0 rni; SilO Ira OOpertura, precisions l: velflcit^ 

■ Prone: sel tenlo nel movlmcnto, tna oilri un bersaglio dccisamente ndollo e sei mollo pm 
precise 

Puoi alternare la postura in p>edi o g uni la accnvacciala promando leggarmente I tasto f 
Tienilo premuto, invece. per sdraiarti e nmesterti in piedi. 

Rateo (li fuoco 

II raleo di f-uoed rappresenta il numero di pmiettili che vemanno sparali eg ni veil a che apriFei 
il ideco. Un alio rateo e pifi spaltaonlara. ma rnnno effieaee 

Questa impostazione ti permette anche da activate diversi tipi di luoco, util zzando un 
Ifinciagrenaie o un design store laser (se equipegginli) Per cambiane il raieo di fuoco, tieni 
premuto II tasto **. 



Eslstijnci fro lipl dl rated ill ruoco e dge ulteriorl jitipd $| a^ioni pfriwHpall: 

- Colpo singofo: premendo il taslo ds 'uoco viene sparalo urs proieltile solo 

* Rsffica tfa tre calpi: premendo il leslo di ftioco vengono spareb ire preiebtli. 

* Fuoco aulomatica: ccmtsriua a spa rare lirictilfr viene lenuto pro mu to il tasto dl luoco. 

* La nciag rafale: i'amia puo sparare an che granale. Solo alcurie arrri possono essere 
dotal g lK isneiagranate, 

■ Designators laser: queslo stmra&nlo ti permetle di desfgrtare bersag'l per attacchf 
aerei E diepombile soitantn per Is QICW 

Se Pal equipaggiato un'arma dolala di lanciagranata, puoi uliliizara tre lipl diversl di gran¬ 
nie sabot (anticarro), |ermoba riche e flecbesie {a tram mentazi one) Puoi selezionare vciri 
lipi di gran ate utilizzando il lasio di RdF, 

Per Imposts re la grtlala di una granala Lisata con 19 lanclagranate, 11 em premulo ll iaslo 4“ 
mentre set in modalita zoom e premi leggeirnerle il lesto □ Visualizzata coei la calibre! ura 
della gjll ala, pptrai alzara e abbessare la iraiellcria della grenala usautio j la all A« X 

Rica ric a 

Per ricaricare l arma die stai impugnando, premi leggermente il !as!o 4f-. 

Cambio arma 

Premendo leggermenle il lasto ^ puoi cambiore I'amra che stai impugnando con i‘ultimo 
tipo dr graaala ulitizzata 

Se lieni premulo il Las to deslra. puo« pass a re m rassegna tulte le anmi In sii veil Lari o con i 
tastl Af X Rilascla il taslo direzionale quando h a i evldenziato I’arma che vuoi osare 

Granatc 

Dopb ever eqyipaggiato le yranate pubi usare il laslo di RdF per pasearlo in raseenma, l lipi 
di granata sono i saguend 

* M67 a frammentazEone: una granata da were letale. 

* Ml 3 rumagenQ; per nascenderti agii oe-ehis tfoi namid. 

* C-4: una caries da demolszsone, oflima per far saltaro in aria poslazionl c; artiglleda e allri 
bersagll 

Dope che avrai piazza to una carica di c-4, comparirA neii’eianco della arrni un detonators 
collegato ad essa. 



Cariea dll; C-1 

Le ca riche di C-4 sons util i per distruggere mezzi static! o tendere imboscate a nemicl 
'Ignarl Pirpi porta re con te cErtque carfche. Per piazzarne una, selezione?* come arma da 
uhlizzare. Rag'fllu'rifll I'oggelto cite vud denial Ire a prernE 11 

lasto SI. Capo a ver c'^liSSalo il C-4, potrai selezsonare i( dele note re. Per altivare la can- 
ca. selejriona il detonators e premi loqgermertte ii la sic ESI cost rarei esplodere re ca riche 
secondo I'ordine in cui so no slate plazzate. 

Amir irsse 

Talvolu avrai I cccaslone d< u’ilizzare un’arma fissa, Quaredo Ea ragglungerai com parka 
uri'icons coniesJuale, Premi qdndl il tssic f par premiere il controlle flell'anna. Premi il 
taslo KB par sprite il fooco e di nuave 11 lasto 4 par las dare la poslzione. 

Designators laser 

E dispanibjle soltonto per le OfCW. Per designate un bersag'ic per attacco oereo, selez- 
ions il designaSere laser dal menu del RdF. quind muovi II mirino Sul hersaglio Tieni pre- 
niul.o t\ tasto E9 per adware il laser a designate 4 bersagho. Quando I'Jcona del bersagiao 
diventa da gialla a rose a, significa che I bersaglio e slato validate e che I'attacco aereo e in 
arrive. 

Raccnlta delie anni 

Se un nemico lascla cade re tin ’s rma e Lu ta Sro vi a terra, puoi sastllulila con la lua arma 
prlmsria Cam min a suli'arma e. quando compare I'iccna d« scam bio, premi ! eg geunenle il 
laslo t; u Ortre a la pi side a sile prsnsle. pud port a re- con le due armi Alcona armi {come 
le OsCW). una volta raccdle, non possona essere sea date. 


Casse di munition! 

Le casse di muniziemi so no sparse per la mappa di gioco. Conlengono ulterlori munizioni 
par le tue armi, rna anehe iiuovo arnnt che pud equipag glare Per ulifljaare una eases di 
m un In am. cainminaci sopra e atlendi la comparsa dell icon a di atllvazione. Qulodi premi il 
lasto |r e eprirei la chssa Comparjm infatra ur elenca di armi disponifrli; a quel pun to pud 
pass or la in rassegna can i last! ilirejionali. Premi il tasto X per seleziunare t'elemento die 
vuoi raccogliere 0 a Montana?! da Ha cassa se non vud raccogsiere nulla. 


?o6rn 

Lo zoom li Corcsertfe di individuare meg ho it nerriico, ma restinge il too campo visivo Pre 
mendo ittasto KB pool zooms re avanti e Irtdf&tro. Se la tu3 arma 4 delate di on mi ring 
lelescopico, tehendd premuLo A taslo M enlreral nelfs modalUa di mlra. in quests modal- 
iia, so premi leggermenle il tasto giu puoi passare in rassegna; ! vori live Hi 
dl ioo'm s I ja dEBfiosl^iona, Se 1ian| pro mu to il lasto MB Ifflttenrai il respire, staQiNazando 
cost !a mira . 

Vi tori Tiolicirnl 

I visori notSumi li permettono di offronlare misslonl notlurno o in zoro molto buie Ref atti* 
vare a dtealilvare s vlsorr nosiurni, tiara premuio il lasso | c premi leggermente il (asto w 

CrossCquii 

II luo CrossCom il con sente di contreflare Ie umit£ dl supporto. come il djone o I'artlglierla. 
Per accedere art osao. tieni promuto il tasto | il Cro55.Com comparts neirangolo in alto 
a sinistra dello scharmo. Al ce-nfro del Crosscom compare i'icoiia defl’LinitS saseiionata, 
mentre comondi che puoi impartide compare ai lati. Perpasaare in rassegna il drone e i 
supporti di aiiiglieria, richiama il CroSsCom o premr il taslo □ 

In alcune mission 1, il Cross-Corn pod risullare disaltivato dalle oonfromisure del rsemico. 

Drone 

II drone e un velivolo senza pi loin, dal quale pooi ricevere sopporto durante la missione 
Fun o&soro ussto fscendoto voiare sopra la truppa nemicha par individuama la posizionn.. 
oppure per oLtaccare e col pi re doll alLo. 

Per mogvere il drops riell* schermete di giooo, muovi il mirino suJ punto in cui vuoi ohe 51 
diriya Richjams il CrossCom tonendo pnemuto I Laslo giu, qufndi pro mi H laslo A par ord in- 
are al drone di spostansi in quel punto 

For farlornare il drone suiia Lua posizion-u. riepiarna il Crosscom e premi ii taslo X 11 drone 
tornera d« le e 3 1 former^ sopra ia luo posizione. seguertdoll nclla lua auanzata. Per atlac- 
care con il drone, richis-ma il CrossCorn e premi il 3a5lo O Attentol Le rciLiniizioni del drone 
scnc llmitale, mall re risen i uhe vonge abbsttulo. La imm;zioni dispopibhi a il tipo di anna 
vengono visualizzati sliI CrossCom neH'ncona del drone. 



Attaeco d'arllgUerla 

Quandd e dasporiibile, it Supporid <J&f[>rtigfteTia pu & far piovere dal deLo un nltacuo dev- 
astante contra un bersagllo da te deslgnalo, con li quale ellrnlriare mezzl, post! dl bfdcco 
e truppe nemiche. Usalo con parsimoniia, dato che licfflede smolta potenza ed ha im'nrea 
d'&Tfello mtillo arnpia 

Per utillzzare un anaoco d'ariigsieria, richiama eI CrossCoirj e Selellona Arllglierla. Usa il 
tasSn A per designate i! hersagNo deN’atlaceo Us-a i{ tasto O per chiamare falta'Cco o il 
saoso X per ann'Lllarlp. Do go av&flb dhianioio, avrsi ito second! per annuiiario 

M.O, 

Premendo II tasto SELECT visualizzerai la M O. Quests una mappa operativa del llvello in 
cui ti tnovi e comprende la tu* posizione, quella di (utte. le units visibili, delle casse di mu- 
nlzloni e degll obsettivi vissbili. Puoi muoverti per la M.O. usando ~\ pad analoglco. Ingran- 
disci e lidad la mappa con I tasti su e gw 

Dana M O. puoi a riche aiilvare a disatlivare la vlsuale do l drone. 11 as Li desire e sinistra li 
servo no rlspeltivamenle per a Item are la visua?e del drone ala M O. 

Visuate del drone 

In qjoesta madalita visiva. adotlerai la prospettiva del drone. Attenlo, perd, il cap^tano Mitch¬ 
ell pub essere cotpilo dai no mid me ntre stal piiotando il drone! 

Per contrcilare il drone, usa il pad ana log ice per guar-darts altorno. Preirsl il laslo X per 
so mare d*! cepitano Mitchell o il tasto A per muovere »l drone nefa ooszione die stg 
puritando, 

per mirare un'unita as fine di idenlificarla, prem« I taste Dl quando fun Ha e all' Inl-erno del 
mirino do! drone. Comparirenno le infermarioni sui bersaglio o la relate mere del drone si 
agganoer^ ad esso. Prctnendo leggermente li lasto A 1 1 drone rlntraccerS »| bersagllo cui e 
agganciatn e s| rnanserra sopra di esso. 

So il drone a armoto e ha aneora muniiioni puoi usario per attaccare, Muovi il minno su un 
bersaglio per designarfov quindi premi il tasto Q per landare I 'atsncco 
Puoi arc Lie farelzare o abhessam di quote i| dr-one per^vitare ohe riming a In onfl zona 
penicolosa. Usa il tasto EB per spostare II drone a un'altitudlne dl sicurezza. Centre esso 
e fuori gittasa, non po!ra<! vedere altraverso la sua tel eca mem e lomerai el la M.Q. Per far 
abbassare d drone, premi leggamnenie d lasio EB 


Menu di pausa 

Preml II laslo START per vlsualiz2are il menu di pausa. Al s«jo Interne pud usare i lastl dir- 
ezsonali n- il pad ansitogico per scorrere fe c-pzionr; 

* Riuvvia Jive do: rlavvla 11 Si vellci atlijald. 

* Salva partita 

* Cfln-ea checlipa-rrit 

■ tmpostazlonL modifies le tmposlazkfnl r?i groco- r incluse la vlsuale, lo schema del coman- 
dl. la vis u ale decisions, e lin versions dell'asse de-le ordinate. 

» True chi: scegll qua I i iruethi ulilszzaro im quail I cha hat sbloccato. 

* A Abandon a liveHo: abbandona il si ve*lo altuafe senza salvare e torna a! menu principals. 
Premi il 135(0 X per selezionare | fl iscelta evidenziala 

Trucchi 

Dope aver cample Law la campagna, puoi sbloceare < trucchi Puoi accede re ad es&i sia 
dalla schemata della campagna che dal menu di pausa; usilizzandoll puoi odenere dei van- 
la [?rji durante il ginna Per altivare un trucco, selezinris Trace hi e usn i ta$ti direzlorqli per 
seiezionare It iru-eco die desideri otillzzare, guindi premi il lasie X per aitivario. Ecco aicurn 
trucchi disponibiii; 

■ Uivincibilita: per men subire dan no dai colpi del nemico 

* Munlzlani Infinite: per ncm esaurire mai le munlzIonL 

* Uegisipni Istpntariee; per efiminsre i sold si i nemici con un COfpo win 

■ Extrema Precisions: per cel pi id ssmpre il certlro del minno. 

RFM 

Dope ciascuna missions, riceverai un RFM (Rapporto di Fine Missions). La schemata pre- 
ssnla If- statistiche di giduci per la missions sppena conc-luw Per usnire dalla srhArmatH 
pre mi il taste X per procedere alia schemata successiva. 

MULTlGIOCATORl COQPERATIVA 

Ouesto tilelo non supporla alcuni caralterl utilizzali per II nickname del slstema PSP™. La 
sostituzione dei caratten verra mostrata so scheme 

La modality Mulligiocatore coaporaliva p-erm-ette a la a a mi aliro giocatore di arfrontare 
Insleme Ghost Recon. Advanced VWartigtsler© 2. 

SelezionandP MuHigioMtore cnoperaiiva accedersi la schermalfi di dosszionie Puoi sceg- 
liere ?l soldalo con cul vuoi giocare e la sua arma primarla passando in rassegna le varle 


possibility con i iasll +■ e ■*. Uso a tasti f e -i per alle-mare le affhl al scldato, Quando Sini 
operate is tue sc site, memi i| tasto 5 per accederf* alia j&hSfltf&lt'ii id'6flt6r& 


Host 

Ospitare Lma partita sigrcifica tf&dlderile i para mein. Le opportunity dI gioco sono le seguenli. 

* Campagna: affronia con un altro gFocatore Je miss^onl della campagna, 

* 5 contra a fuoco: elimina EultL i nenhici siifia mappa. 

* Dlfesa: Hem una poslzione contra on dale di fiemsci. 

* Rigogniziono: ocliabora con un attro giocstorie per effetfuare ricc-nmiziorti in varie zone 
della mappa 

Use i tasti direzlonali perseorrere i diversi tipi di partita e premi il tasto X per gelezinEiare 
quello d’&sida ralo e acc&dero alls schermata di praparazlona, 

La schermata di pre paras lane 

Quests schemata li permatie di impost are i paramairi della partita the stai ospiiantlD. puoi 
modificare due impostazlonl: 

* Selezione mappa: scegli la mappa su Cui pipe a re 

* Opzioni mappa: determine d livello Qt ddficoha e .1 limite di tempo cleUa partite. 

Quindi pooi Sefezibnare Sala d’bltesa in nMes* dell'iflizio del la partita 


Sala d'antes a 

La Salad'allesa e la sohermata gtie compare mantra stai aaperraodo iiniziq della partita in aim 
a sinistra no Ha sctiermala do ; la sale d'attesa, si Irovano i detiagll della partite, me litre in alto a 
destra e visuallzzata una mappa, dall'atto verso I basso. Sotto la mappa si trova un elenco di 
giocatori. Qu aside sai pronlu ad awiare la partila, premi 0 taslo X e la partila nizima 

Parteeipa 

Per parted pare dovi prim a trova re una partita creala da quelcun a lire e unirti a lui. una 
stessa partita pub esse re rjipcaln da due giocatOri -S-cegli partecip™ da Ha scherrr-ata Mu|- 
tlgiocatore e compariia on elenco di parlile dispenlbllt, lisa i tasti direzronali per stcutere 
i elenco e ! ravage to partila cui vuoi partecipare, q Hindi prem il lasto X per accedervi 
Aquesto punto rsggiunqai ei la sata d'atlesa di quail a partita, che comincera quando l tod 
decider^ di awiarla. 


SUPPORTO TECNICO 

Per offflr^i mu mtgIFor s&rvFzio, UbisoFl lomisce supporlo compretarcieme ONLINE. 

Visi'ate la sezione “Trova Risposte" del sito di dupporto Tecmco 
hi I p .'/u bi so Fl-i! . c usthe Ip . co m 

Msi nosEro flrnbivio irovereie rjti siessi ^uggerimeriti che ricevereste teiefcmsnrici o iriviindd 
una e-mail al noslri lecnlcl e il servlzlo £ attivo 24 ore of gismo! 

II cMsgatnento “[rwio DomainSe" p&f sped ire una e-mail ci corpse n lira ili rice vers tulle le infor- 
mazlonl aul voslro slstema e sul problems Msconlrato, permellend&ci una veloce rlsolezlone. 

Assleuratevl Hi Include re lutie !e Informaetcml sul voslro si&i&ma, Il problems e il gloeo h cut 
vi rifente. Vi ooilsigHamij. d; coriaullare In 'GUIDA* del sito e di sllegare, nel ease si trattasse 
di eii i'jilico pc, r| File djtdiag .tid (roaggForl infornwipni alls rcesia demands "Come irevare i 
tile dxdiag"). 

se ridsi aveie una catena Hi posta eleitronica, il nuovo SERVizto telefqmico d atisvo 
dal e 12.00 alFe 20.00 al mimera C> telefono 02 4& §6 71 SO, dal Limed? al Venerdi, escltise 
fesie nazionali Non vi sono costi aggiuntivi rispesto alia nonriale laritfa telefbnica del vostro 
opera lore. -Se posslblle, accertalevl di avere il computer a perlata dl rnano prima di conlat- 
iare il Supporlo Tecnieo Ubisoft. 


HINTS & TIPS 

Slamo splacenli il Suppoilo Tecnico Ubiscft non torn is ce sogg crime ntl, consign e soluzi- 
oni per nessuno rfei nostri rjiechi Re cate vi su tittpY/ubrSOft-il.custlielp.Com alia demands 
"Soluzieni e inucchi per I giocrii' per informazioril su slid correlatL 


DEUTSCH 

WAS BISHERGESCHAH? 

E inf till rung 

Wlr satire Iben das Ja'hr 20 1 3 . Nach dem erfolglosen Putsch-Ve much in Mexlko-Cily hal 
die Aufkiarung elnlge von den Rebellen In Kolumbien gcnutzte Waffen aufgespurt. Im 
Elnvemetimen nut dor kolumbianlschen Regierung sendel die US-Army die Ghosts aus r 
um die Wallenlseferungen dutch don Panama-Kano I Zi j uriterblnden. Allerdings wild dei 
Blacfchawk mil den Ghosts von Lu Itabwehra toil Lingers getroffen. Der Hellkopler slL'irzt 
ab. und Cap!ain Scott Mitchell rindet si eh ploizllch In elnem Goblet wiode*, das nocli 
felndseliger 1st, ais er es sich vorgestellt nat, 

Wer sind dte Ghosts? 

Die Ghosts smd cine EliteeinheiL dor US- Army Green Berets. Sie sPnd dse freslen der Beslen 
und werden als Erste In Jene Gegercden enlsahdl, wo Feuerkrail und Talent gefragt sind. 

■Ob sn den schneebedecklers njssisichen Sleppen Oder in den sonnercgegertlen Stratton 
Mexiko-Citys, die Ghosts sind d*e Ersten vorOrl worm ihr Land sse OrauehS. S:e werden von 
Captain Scoll Mitchell angefiihri. S;e suchen Ihr Zlel, schlagerc iaullos zu und versctiwlnden 
... wie Gelslof. 

Captain Scott Mitchell 

Mitchell 1st der Anftihrer dor Ghosts. Er 1st eln erfahrener Soldal und kann sowehl das Team 
leiten als auch a llesn agieren. Mil der Advanced Warfighie r-A u srustung 1st or in dei Lagc. 
verbuadete Truppen zu kooidinieren, Luftschiage anzuordnen und eirce unbemannte Drohne 
zu navigieren. Mil dleser UnlerslUtzung ist er fahlg, seine Ziete zu efretchen. 


MEMORY STICK DUO™ 

Sleeken S»e zum Spelchern von Spietelnstellungen und Spielstanden tutle elnen Memory 
Stick Duo'' 1 ' in den Memory Slick Duc™-Steckpla!z des PSPfif-Systems. Spieldalon kdrinen 
vom selben Memory Stick Duo TM Oder cm cm anderen Memory Stick Duo™ mit zuvor 
gespeicherten Spieldaten gel a den werden. 

SteSlen Sue sicher. dass aesrelchend Spescherplatz auldem Memory Slick Duo™ verfugbar 
1st, bevor Slo das Spiel beginnen. 


W[RELESS-(WLAN)-FUNKTlONEN 

MU Soft ware-Tileln, weScbe die W5rele5S’£WLA!M) Funksion uiitenstCMzen, kdnnen Sle uber 
eine Verbindung zu einem .Wireless Local Area Nelwork (WLAN) 1 mit anderen 
PSP^-Systemen kommuniziersn Da!on benunterladen und gegen arcdere Sptefehbrtlreleh 



AD-HOC-MODUS 

□er Ad-Hoc-Modus tsl cine UWretes&-(Wl_AW)-Fuakllon 1 tiber die zwei Oder inchi 
Individnolle PSP'^-Systeme direkt mcleinander komm-unlzferen kttrinen. 

GAME SHARING 

Einlge Soflwsre-Tltet verfLigen Liber Game-Shanng-Funkllonen, nutdereii Hilfe 
der Benutzer spezlrtsche Sp-lellunklionen mil anderen Benulzerrt lellen fcann, die 
ke;rn PSP™Game mi ihr PS P™-System eingelegt ha ben. 



iNFRASTftU KTU R-MOB US 

Der Inffastruhlur-Modus Is! elne Wireless-(WLANJ-Funkllon, mlt der sleh ein 
PSP^-System =Liher einen WlretesS‘(WLAN)-Access-Polrit {ein Gerdt zur 
Verblmdung zu eniem kabeilosen Nefzwerk} mzt einem Netzwerk verbinden iasst. 
Um auS'die FunkUonen des Infraslrektur-Modus zugreifen iu kOnnen, smd 
weiiere Dlnge nolwendig. Ein Abennement ehies InlerneL-Service-Providers, ein 
NelzwerkgerSt (z. B. esn Wireiess-AOSL-RouLer). esn Wlre!ess-(WLAN)-Aceess- 
Peint end em PC. Weltere inromnaborcen und ElnzeSheiten zum EEnrlchten des 
Cerates linden Sse im Benufzerhandbuch lfires PSP™-Systems. 









TASTENBELEGUNG Stsueruiigssctiema A 




1. — -TadtP- 

2 . 

3. ■"*: 

4. f: 

5. *»: 

e. 

7 r Analog-Pad: 
B, [ |-Taste: 

9. A-Taste: 

15. O-Taste: 
11. X-Taster 


ZGObl/NACHTSICHT/SCHULTERKA^lERA. (AnlippSfl zum ZOGrntn 
umscfialtii'ii+asiSippfii i: NachtsfChtf umsthalian+halKMi SchulltNkarnera vrachselrt) 
FEU E Rj'CROHNE (Alltippen Udtr halts n zum 3th is (tenMufklSf Urigskaflfi 
antippen, Lirti Dr'chna auf sichsrs Hbht zu brings*!) 

VWTEN (Anlipp-ert zum PrimarwaffemvectiBel / halien .um Waflenrnenfi m fiftaen) 
HALTUNG (Anlippen, urn zwischen Stand, Hacks, Bauckla&ezu wechseln) 

MACHLADENi'FEUERRATE {Antippen zum Nacftfaderitfialten um Feuer 
nalemenil zu effmen) 

AKTIGN/UMSC-HALTE1M (Antipper fur siluHtipnsiubhargige AfctioiV 
tialten.wm Funklion zu vMechselp) 

SIGHT 

UMKSSCHRITT {UmschaNen + anlipp&n : Grtsscam natli links w&thssln) 
vorvjArts (Umschaitflrs + antippan um Cs wtccm-voiwarte bs-fe-hi zu e^teitun) 
RECHTSSCHRiTT (Umsctialten + anlfppen . CrossCom nach i edits wediseln) 
RQCKWARTS {Umscftalten + ancippen um CrassCcm Samme n befehJ zu eleileni 


12 . SELECT-Taster KARTE / ZIELE 

13. START-TsStS: PAUSE /OPTIONEN 


Stouorungssc henna B 

1 , mm -Taste : ZOOMffl A C HTS I C HT/5C H U ITER KAIMERA (Ha lie n z u m Zccmen, 

falls verfugbar/umsthalterj+antsppen; Nactitsicht/’ umschalten+haften- 
Sehullerkamera wediseSn) 



2. MM -Taster FEUER/DROHNE (Antippen Oder batten zum Schie&enMuTkSanjngs-karie 

antippen, um Drohns auf sicSiere Hbbe zu brings n) 

3. : WAFF EN (Antippen sum Pilinarwaffemvecfjsef / h alien ,u m WrittenmeriLi zu bffnen} 

4. -f: HALTUNG (Antippen, urn zwischen Stand; Hooks, Baucfclage zu wechsein) 

Sr 4-: NACHLADEM.'FEUERRATE {Antippen zum Wash I aden/h alterl um Feuer- 

ratementi zu dffnon) 

fi. <1 1 AKTJGN/U M SC H ACTE H (An tippan Fur £il u a ti OriS a bhang igo AkEiOd/ 

hallen.um Funklion m wechseln) 

7. Analog-Pad: EEWEGEN 

8„ □-Taste: MACH LINKS SEMEN (Umseh alien + antippen : CrassCern nach links tvechseSn) 

9. A-Taste: NACH OBEN SEHEN (Umschatten * antippen. um CrossC Qm-Verwarts 

befetil zu erteilen} 

1 &. O-Taste: NACH RECHT5 SEMEN (Umschatten *■ antippen CrossCpm nech rechts’wechseln) 

11, X-Taster MACH LJNTEN SEH£M (Umschalteri + antippop. urtl CrOssCum. Sarnmeln- 
beretit zu srleiten) 

1Z. SELEGT-Tasts: KARTE /ZIELE 

15, START-Tasto: PAUSE/OPT ION EN 

Steuerungssctiema C 

1. Mi-Taster SEITWaRTSSCHRITT iHalten, umzusammen mrt einer Analog-SticA- 

Bewegung einen Scfiritt nach recalls Oder links zu rnachen) 

2 . MM ' -Taster FEUER/DRQHNE (Antippen oder hasten zum SchieUen''AufklFirunpsk,arie ' 

antippen, um Crohn e mil sichere Hbhe zu bringsn) 

3 r *+: WAFFEN (Antippen zum PrimShvaffenniveottsel / halten.uTTi WaffenmenQ zii fiffrien) 

4. f: scnElLausrustung {SchuiLeskarnarasitm weehsein) 

5, MAC HLADEN/FEUER RATE (Antippen zum lMachiad@n/h alien. um Feuer- 
ratementi zu offnen) 

8. UMSCHALTEN (Hasten,um Funitlioii zu wechseln) 

7. Analog-Pad: SEWEGUNG (vorwarts/rDekwarts/l'iirks/rechts bewegen} 

8. □ -Taste: FRE E SIGHT keine Bewegung i Antippen, um Sicht- und EJewegungsFunldion des 

Analog-Sticks imzuschatten/Umschalten^anitippen CnossCorn nscn links wechseln) 
Sr A -Taste: NACHTSICHT/VORWflRTS (AM ivied die Nschtsioht/Umschallen + an dp- 

pen um CrnssCnm-Vorwadshefehl zu erleflen) 



lEh G-Taste: zqqM/CrOsSCOM h aiiem /urn ioosiu^nyUmsciisSEcn+ariiippcn cross- 

corn nach rechts wechsoln) 

11. X-Taslei HALTUNG {Antlppen and zwisctien SSond. Hooke,. Bauclagezii wechseSn) 

12. SELECT-faste: KARtE ^ZfELE 

13. START -Taste; PAUSE f OPTIONEE 

HAUPTMENU 

□as Haufrimeinij biaiet v|ar opt ion an: 

* Kampagne - Hter kflnnen Sie eine Kampagne folsetzen oderetne neue Kampagne begionen. 

* Multiplayer Koup - Hier kronen Sie mit einem weiSeren Spieler zi.isammRn spieien, 

* Eirtstelliingon - Hiei konnen Sie die Video- and SplebOplionen elnsteHen. 

* Mitwjrkende - Hier komien S-ie sehen wer on der En twiddling des Spiels beieifigt war. 
Benulzen 3ie die f - und J-Taslen. um nach ob-eri mid uriEen t.u serollen und driickeri Sir? 
die X-TasLe. uin die eolsprecheode Option zu wahien, 

EINSTELLUNGEM 

MiShiEfe dleser EJnstelfurtgen kOnnen Sie Ihr Spie^erlebnis optimal konflg-urierein. Hler kdo- 
nen Sie fo-lgeerie Einsielliingen (aligen: 

■ Stc uaiung sei n stc Hung an »Hier kflnnen Sie aus iferecTiiadanen Steiiarungs-sctiemata auswamen 

* Gam s play-Einste flu ngen - H er fcdnnen Sie die G a mepiay-Parameter andern. 

* Cheats - Hier ktinnen Sie die Cheats afc.tivieren Das Mend wint rreipesrihaHet nadidem 
Sie d>e Einzel spieler-Kampagne gespielt ha ben, 

Steuerungs-Einste II ungen 

Benulzen Sie die ^ uind ■►■Taste, uir durch d«e verschiedenen Sleuerungsschemata zu 
schallen Nun orscEiaini au3 darn Biidsehinn ein Diagramm mit den je-wailigen Eipsialiungori, 
Dreckon Sie die X-Taste. um die Elnstetlung auszuwahlen. die Ihneo zusagl, Oder driLickeii 
Sie die O-Taste, um zum vOrherigan BiSrtschirrm zuruckzuketiren 

Ga iTnopI a y *£ rn stel I un g en 

Hier & Orman S,u die Spiolsuhwi&rigkGil, die Kam ara pars pa kl Ive und die K M-KamGraophorien 
einstelten Benmlzen Sie die ^ and * -Taste, um <i- e Einstelfung auszuwShlen die Sie 
5 intern indchlen. Driickeri Sie d e X-Tesla, .jin dia Einslellusig zu beslSlsytn Oder die O- 
Taste, u in zum Einstellofigs-Sildscliirm zurQckzukehren. 


KAMPAGNE 

Wtenn Sie die Kampagne auswShlen, nelnnrjen Sie auF ifen Kampdgn e n -Bsldschinm. Hier 
koonen Sie a us vfer verschledenen Opsionen ausw^hfen 

* Neties Spiel ■ Beginnt eine neue Kampagne 

* Spiel Ead-en - Laden Sis eirs zuvbr ges pei che i i e s Spied und begF'nriert Sic am Anfapg dor 
aktuellen Mission 

■ Mission wiaderhoian - Hierftfinnen Sis eine be re its a Resell lo'sserie Mission wiedeThoion 

* Training -Hter kbnrcen Sie nocb eirtmal ein training absolvleren, beuor Sie sich in die 
Mission sSLirzen, 

Neues Spiel 

VUenn Sie .Meries Spiel wahlen. beginnen Sie eine neue Kampagne mK ihren gegenwar 
ligcri Einsieilungen. Sic gaiangan nun direkt act dan Mission shaspreehungsbildschiiTn der 
ersten Mission. Wenn Sie weiter im Spiel vorarcscrirelten. speichert das Spsel reach seder 
dbgeschiossenen Mission autumaEiscti. 

M i asion t b a s prat - Hun gs-Bi Ideehi rm 

Vor jeder Mission gelangen Sis zur Missionsbesprechring. Hler ertiallen Sie ake infer’ 
metro den, die Sis henntigere, um ihre Missionsziele zu erfij|!en. Darin rh tire Hen sinri die 
Aufolarungsdalen Dber dse leiadliche Truppensiarke und ihre Bewaffnung sowre eine Lists 
a Her zu erreichendere Ziele M*t der X-Taste gelangere Sie auf den Aktiemsbitdschirm 

Spiel laden 

Wenn Sie ,Spisl laden aeswahlen ktinnen Sie eire gespsicheftes Spiel dorl fortsetzen, 
wo Sia zulalzl gespeicheM hahen. So bald Sc diesen Monupunkl auswahlen, arscheinen 
aut der Imken Seise ties Bifdschlrms aise verfiigbaren Spiesstantie. Mil der f und 4-Taste 
kdnnen Sie dumb diese SpiOlStSnde sobalten, Wahrend Sie durnh die Spielsjenrle echaUen 
werden dse enlspnechenden Dalen zu dam hervorgehobenen Sp.elsland angezelgl. Wahlen 
&ie einen Spielstand a ms ured d nicker Sie da nn die X Taste um dress n Spie^star-C zu 
laden. Drutkon Sic danaeh die O-Taste urn das spiel fort^useizen, 

M i s s Eo n &-Wie cf erti o lu n g 

wen 1 1 Sie „Missions-wiederhrolung" wahlen, warden aiie Missionen anyezeiyi. die Sia im 
Venaul des Spiels sthen emmal gespselt ha ben. Mil der und ■*- Taste fctinnen Sue durclr 

die verschiedenen MiRsienen schalten und sink die gewunschln ans-sucheri Es ergeheinen 
nur Missionen die Sia bereits in der Kampagna sbgescfi lessen ha ben 




Trailing 

Wenn Sie das Training auswbhlen. gelangen Sio in den Obungsberelch, wo Sic die l or 
Ghost Recon Advftnoeri Wi'iiifigihferf&Z benfiliqten Ffihjgkeiten ijben Oder erlemen kfipnen 
Sie erh alter verschiedeno Ariwateungen, dia ihrs&n die u rife rath iedliehen FShsgkeifen n^hor- 
bringen Sie kflnnen das Train ng &el>eb»g oft wletferholen 

AKTfQNS-BILDSCHIRWI 

Auf dem AMIoris-Bifclsohlrrn sprelen Sie das eigenthche Sp^el. H er bevvegen Sie sich (lurch die 
Welt, schieBen und benutzen Objekte.lhre SprelFigur, Captain Scolt Mitchetl erscheintarn unferen 
GiidschjnmranC!, Am unteren nechten atldschsrmrartd ejsdieirien shre Ha Hung und dseGesund- 
heitsanzeige. Hier Kcnnen Sie seben, wie w.\ Schaden Ihre Spielfgu gsnommen hat und ob sie 
si chi, geduokl ist Oder aurcfam Boden liegl. Union in der M i la herindel sicTi air Kompa&s, dor 
Ihners anzeigl. in wclche HimmeisrlcbLung Sse sich-gerade bewegen. in der unteren redden Eeke 
beffndet steh die Munitronsanizeige. Pas Weiteren when Sie hier Wire Bewafftiyng., d« Anzahl der 
Kugeln Im eingeleglen LVlagazIn und dre Gesamtzahl der Geschosse. Atii der redilen Seite wind 
d^e Feuerrate angezeigt. Je mehr Kugeln hier angezeigt herder, desto hbher st Ihre Feuerrale. 

Zfelkreuz 

In rfer Minn des BiklscNrms heFindeJ sinh dss Zialfcrduz In der Mitte tjefindet sich ein Kreis 
und drum ncrurn aintgo union Jo linger Sie iu*iiy verharreri. desto dictiter ziohcn sich die 
Linien zusammen und deslo genauer schteUen Sie 

Informational 

Pie Anzeigen suf dem Bildsthirm zeigen die Position vOn verst hiRdenen lnfgrrufllignfln die 
fur das ForlscbresLen Ifirer Mission von Sedeutung shid. Sie he ben Mlssionsziere, foil id lithe 
Einheiten und Verbtindele hervcr 

* Mfssinnszielanzeige - Fine gelbe Raute weist auf ein Missionszie! him 

* Feind-Anzeige - Ernie rote Raute zeigt at. dass slch bier eine felndllche Elntiell aulhail. 

* Verbunderer-Aozeige - Esne blaue Raute we ist derauf hh, tfass sich hier eine- verbundete 
Eiii nest aufhdit 

* Fatirreug-Anzeigu - Role Oder blaue K] a mine m welsen aur em verbdndetes Oder leindii- 
ches FahrzRug him. 

* Dro-biien-Anzeigo - Eme biaue Route zeigt auf die Position Hires UAVs. 

Wenn Sie sich einer Information nahern, wird sie von einer Klammer und Ziffern uiiTgeben 
Rathls oben an der KSammor sehen Sio don GtsundheilszijsLarsd des Ziels {bt-i Ptrsonan 
Oder Fahrzeugen). Due Zahl untender Klammer gibt die Entfernung zum Objekl an. 



Wenn Sie sich einem nahern und sich die Anzoigs aus Ihrcm Sichtbereieh eri- 

fernl, zesgf ein gelber Pfeil an, in wehcher Richtung das Miss onszle I zu finden ist. E ne Shnli- 
■plie Anzeitje erftaftert Sie bei verbQndeten Einheiten 

ZusdtzJicii zeigeri Schussinformalionen auT dem Bilds chirm an. aus welchcr Rtchlung der 
feindliche Beschuss erfolgte, Ein gelber Balken Dedeutet, dass Sie nichl getroffen wurden, ein 
rater hingegen, dass Sie oirsen Trailer abfaekorriiTie II haben, 

Bewegen und SphreGen 

in dor standardefnsieilimg kttnjnan sie sich chH dem Analog-Pad verwarts. ruPkwSrts und seii- 
wdrts bewegen Drlicken Sie die P-Taste, urn sich nach links und die O Taste, um sich nach 
rectus zu dm hen Mitfiijfe dar A-Taste und dor X-Taste fc&nnen S:e rtath ebon und union 
schauen. 

PriicTen Sie die EB-Ta,ite. nm mit Ihrer WlHffe zu schidSen Wenn Sie eine Granule werfen 
fnflchtan, halten Sin die Q-Taste gedruckl. Lassen Ste die E9-Tasto wieder los, urn die 
Gran ate zu werfen. Je iSr=ger Sse die Taste gedruckt ha lien ieste wei'er flieg’ die Gran ate 
Sie X&nnen audh eine andere Tfisten befog ung vmhlen (siebe Gemepray-Eiinsfsllungeri), aber 
das Handbuch bezieht sich aud dte Slandardeircsleltuiig. 

HaHung 

Es gibt drei versehiedene Haltungen: 

* AufrecM -Aufrechl hewegen Sie sich am sch no listen. a Herd inns s*nd Hire- Schusse un- 
prdiise und Se& bieten cm grofies Angrcffszlef. 

* Geduckt - Hisr genieflen S>e miUlere Deckurg. ausgewcgene Riazision und mit^ere Ge- 
schwrndigkeil. 

* Llcgend -Liegend bseten Sie d?e kletnste AngrlffsflSche und naben die hdchsle Schusspraz- 
ision, alferdings Sind Sie sehr Jangsam. 

Sie Kdnneti zwisch&n stehend und gohucki umscftalien, indom 3io die f -Taste nurz aniippen 
Halten Sie die ^ -Taste gedrtickl. um sich hinzulegen cderwieder auJzustehen. 

Feuerraie 

Pie Feuerrate spiegelt die Anzahl der zu versehieUenden Kugein w^eder, wenn der Abzug 
beiaiigl wird Eine iiohere Feuerrate ist 2war beeindruekender, 0 her dings schiec&n Sie 
dadurch auoh wemger prazise. Milhilfe dieser Ein&?el!ung ktinnen Sie auch zwischen den 
versdhiedenen Waffenarten umschalten und s t> einen GranatwerfRr Oder den Laser-Markier- 
er auswahlen (wenn die Waffe da mil ausgeruslet isl). Halten Sie die 4»- Taste gedruckl, um 
zwisehen den verschiedenen Feuerraten umzuschallen 


Ihn'ert sic hen drei FeuSnfeleh und jwg! andere G mndc ir^si e I3u ngyn iurVartSaoing: 

* Einzefschuss - £5 wild erne Kugel pro AbzugsbetEttigung vers-cbossen. 

* FeuerstoU ■ Sie verschieSen bei jeder Betttrgiirig des Abzrugs drei Kugel n 

* tfollaulomatik - Sie verscbteFien so lange Kugeln. ois Sie den Abzug wlede'r loslassen Oder 
das Magnzin leer ?s!. 

* Granalwerfer - Sie kUnn-on roil d-er irtJlaffa alne <5 ran ale versebieBeri. Dor Granalwarter is| 
nur In ^cnnblsialion mil manchen Aaffen verftjgbar. 

* LasepMarMerer - Hi'ermTi k Finned Sie Qhjekle Fur einen LuRscfira^j merkienen. Passes Ger^i 
ist nor mil dern OICW ve dog-bar. 

Wenn Sie elne Whffe ausgertistet haben, dse Liber einen Granatwerferverfugl, kdnnen Ihnen bis 
zu dres Granalenlypen zur Verfugung stahen; Tieibspiegel-Gesenosaa (panzerbrachend), Plios- 
phorgranalen end Se'ittergranaten (Anlipersonen-GrariaEenj'i Sie kdnnefi mil der Feuesrate- 
Tasse zwssrhen den versohierfenen Gmnelenlypen u msCboften 
Urn ilia Enl Feinting Fur den Granatwerfef eidzusLelJen, halten Sie die +*-Ta$ts gedfuckl 
wabrend Sie heranzoorren, und drucken Sie schlieSIsch die P-Taste. Nur iJftnet each die EnSfer 
fiirngskaRbri&rung ur>rl Sie kdnnen die Enrtferrvung mitder A-Taste und der X-Taste einstelten, 

Macbladen 

Tippen Sie kurz auFdie ^-Taste, um die Waffe nachz-uladen, 

Waffe wechseln 

Wenn Sie sohnell at^ dse *+- Taste tippen. tauschen Sie die VWafte gegen den zuietzl bersutz- 
ten Granoteniyp. 

Wenn Sid die ^ -Taste gedidckl halted, kbnnen Sie mil, der A-Tasle mid ties X -Taste durch 
die verft'igbaren Waffen schalten. Lassen £se die ■►■Taste wieder ios. wenn die gewfonschte 
Waffs herwngehoben wird 

Granaten 

Wann Sie Granaten als pfimflrwaffe ausgertislet Fiaben kbnnen Sie mit tier Taste fur did 
Feuerrale durcb die verschiedenen Granatentypen schallen. Es gibl diese drei Typen. 

* M6T'Hardgranate - Sie ist ejrpiosiv und tfrdlidft 

* Ml s-R a ut ingratiate - MilhilFd tfieser Granale fcdnnen Sie In re Suwegung vor dem Feind 
verbergen 

* C4 ■ Hiarbei hondeli es sicb um sine Sprengla.deng mtt deren Hilfe Sie ArtilteriesiellLingen 
und and ere Ziele in die Lult sprengen kOnnen 

Wenn eme C4-Ladling platz;-ert wurde, erschein! in der Waffenlsste e:m Ztindungssymbol. 


CJ-Udung 

C4"Ladungen werderi dazu benulzt, Fahrzeuge zn spren-gen Oder Hinterftstte zu legen 
Sie k-rinnsn bis zu 5 Larin risen mil s ioh ftihren Wsnn Sis eine C4-L a rl ung legen mdehSen, 
wahlen Sie sic als akllve Wafte aus. Eegeben Sic slch nun zum fobjefct und drocken Sic d:e 
ffl- Taste. Sobald Sis die C4-Ladnng gelegt Fiaben, kdnnen Sie den Ztinder auswithlen 
Wcnn Sic dla sprengladung nun Jtiiritfeii mflchton. yrsii'len Sic den Z under aus und drue-ken 
Sie die EB-Tasle. Auf die so Welse werden die Sprang lad ungen, ge’m3fi der Reihenfoige In 
der sis gelegt wunJen, gezundet, 

Monlierte MGs 

Manclunal haben Siu die GelagenlieU, monJrerte MGs zu beriulzen. Begeben Siu sich zur 
Waffe-, tis esn Symbol aul Ibrer Anzel-ge erschelnl. Driicken Sie nun die I^Taste, urn dse 
Waffs 711 benutzRn DrOcken Sie die ■■ -Taste, ip nut der WafFs zu schis^sr und dmcken 
Sie die 4 -Taste, urn die Waffe wferfer zu verlassari. 

Laaer-Markierer 

Dieses Gerai 1st fester Eestandleil des OICWs. Wenn Sie ein Zie! Uirelnen ArLHIerleschlag 
festlegen mdchten, v/3b!em Sie den Laser-Maiklereraus den Feuerrale’Menu und bewegen 
Sid das Zielkrfiuz Liber ita& Ziul. Haller! Sid did Efl-TaSld tjedfijekt, um der Laser zu aktiv- 
ieren und des Zu&l festzu legen Sebatd sicb das Z*'elsyrnboJ ven gelb nach rot geandert hat 
wunde rise Zie I akzeptisrt und der Einsehleg steht unmittslber bsver 

Waffero aufnehmem 

WPrin a in Gegnareiiie watfe Fallen i ass- 1 , kfirinien S:e Ihre PrimSrwaFFe mi] dt:r WPfSe auf 
dem Boden lauschen. Eegeben Sie sich inerfur znr Waffe und esn Wal'fentauschsymbol er- 
scheinl Tiapen Sis nun auf die 4 -Taste Sie k&rtnsn bis zu zwei RrirnnriVaffsn zusStzlicfi zu 
I brer Pistole und den Granatun tragen. Emigc Watfan (wia zum Bnspiel das OICW) kPrsnen 
nicht abgelegt warden 

Munition sbehatiar 

Munition she heller sind Liberal euf der Kerts vsrleilr Hj^rertiaUen Sis neue Magazinefur 
Ihre Wafts 1 1 aliei aupti neue WaFFon. Gabon Sie auf dan Muiiitionsb&naitaf zu. bis Sie a in 
■Symbol seben. um ibn zu cSfnen, DrCicken Sie nun die 4 Taste, um den Bebal'er zu dffnen. 
Nun srsnFteini eine Lisie ven verFijgbaren WafFsn. die Sis mit der 'f-Tasts und 4 -Taste du- 
refotaufen kdnnen. Drijcken Sie die X -Taste, um die Wlafi'e zu nehmen Oder gehen Sie vom 
Munition sbe halier weg, wenn Sie keme An derung wQnsctien. 


Zoom 

Mi’ der Zoom-Foil ktldri Kormeii Sie (Jen Gegner ndherfrieranholen. nltertfings wind dabei 
•auch ihr Sichifeid emgescfiranV.1. 

Durch Drueken derHB-TasLe fcOnflen Sic heran- und wegzoomen. UWenn Hire Waffe dber 
ein Zielfemrohr verfUgt. gelaxigen Sie durcli Festhall-en der MU Taste in die Femronr- 
AnsieKt, Mil der — -Task 1 fc&nnen Sie nun die vorschiudenen Zoarrc-Slulen rtufdischalten, 
Wenn Sie die W -Taste -geckiickl haiten, hasten Sie (fen Ale in an, um exafcler zu zieien. 

Nachtsiefit 

Milhllfe der NacJitslcht kdnnen £«e foei fcJachl und m dunklea Bereictien bessersehen 
Sic kdrinon die Nachlsictil: e-in scha Its n, indem Sie die nl-Tas-te- gedruckt ha lien end die 
■■-Taste drlicfcen. 

CrossCorrt 

Mil dem CrossCom kdnnen Sie verbiindete Einheiten lenken.. wie zum Beispiel tiire Drohne 
Oder die LurLuriJerstulzung. Haiten Sie d:c 4 -Taste getlriickl, urn aur das CrossCom zuza- 
greifen. Es erscheint nun oben I nks auf ihrsm Bddschimn. Die gegenwarlig ausgewdblte 
Finheit ereetiein" in der Mitte dos CrossCems uni die mdglichen Hefehle sehen S'e seitlich 
dan oben. Drueken Sie die □-Taste, urn zwlschera dem CrossC oin und der LuttunlerslOtzung 
umzusctialten 

in eintgen Missonei kfinnen Sie aufgrund feindliefier Afctienen nicht auf llu Cross Gem zu- 
g re lie n. 

Drohne 

Ihre Drohne ist ein unbemanntes Flugzeug, das Sie bei Ihrer Mission unterstUtzen kann 
Sie karui wahlweise iiber den gegnerischen Truppen schweban, um iiira Position preisiuge- 
ten, eder von oben angretfen. Wenn Sie die Drohne auf dem Aktlons-Bikfschtrm bewegen 
mfichten bewegen Sie dee Zieikraii? uber den Runkt, zu dem sioh di« Drohne Hewegen 
soli. Rufer'i Sie nun das CrossCom mil der -1-Taste aut tind drueken Si-u dann -die A-Taste, 
urn die Drohne an den Ort zu befehligen 

We nn Sie die Drnhne zu Ihrer Position zurtick beard ern rnflcMdn, rufen Sie das Cros-sCom 
aur und driicken Sie die X-Taste. Nun begibl slch die Drohne wieder iiber Ihre Position 
und riickl mit Shnen vor Wenn Sie mil der Drohne nngroifen mbcblen. rnfen Sie dds Crose- 
coiti auf unLi driicken Sie die O-Tasle Beaohien Sid. dass Ihre Droiine rtur iiber bsgrenzta 
Munition verfugt und atigeschossen warden kann. Die verfOgbare Munition und Bewafflnung 
wird heini Dnohnensymbol im CrossCom enrjezeigl 



Artlefiork-sehilag 

So fern verfugbar konnen Sie wilieri^schFfgs auf ein von Ihnen awsgewSn|&S Zlel ar- 
fordern. Hlermll kdmten Sie Fahrzeuge, Slrafiensperren und feindllche Truppen auss- 
chaJten. Nutzen Sie diese Waffe 5 pa ream. derm Ss& verfOgl uber eine immense Sprengkrafl 
und eirten grefie n Fauarradius. 

Wean Sie die Artillerie an ford em mochlen, rufen Sse das CrossCbm auf und wdniea Sie 
die Artirierio aus Benufzen Sie die A-Tasle, urn eln Ziel fur den Luftschieg zu beslimmen. 
Ds'LEtken Sie die O-TasSu. um e inert LurLscbian aruzuTarderri Oder die X-tasio, urn diu- Ak- 
lion abzubrechen Sie ko linen den loflschlag noth binnen tire* Sekunden abbrechen 


Ope rati onskarte 

Wenn Sie die SGkECT-Tesle drunken, erscheint die Qpeffllloriskarte Hier sehen Sie eine 
Lullaufnahme dee Levels. Des Wi/eileron kdnnen Sie ihre Position ablesen, sewe dee Position 
sichtbarer Einheiten, der Munitionebehalterond nahegelegener Missionsziele. Sie ktinnen die 
Operalionskarte mrt dem Analog-Pad bewog&rt. Milhiirs dor ■f -Ta^la uruJ dor ^-TasSu kdnnen 
Sie in die Kerrte Nine in- bzw. sue der Keirte herouBzeomen Auf der Ope rat Ions ksrte konnen 
Sie aucb die irmen- und AuBenanSrcht def Drohne nmsohsften Mrt rfer BOB -Taste und der 
KB-Tas!e konnen Sie zwiseben der Drchnenansidil und der Operationskarte umschalten. 

Drohne nan etc hr 

In der Drobnenanaicht sebeu Sie the Well aus -der Perspective dor Drobrte. Bedenken Sio. 
da *5 Captain Miicbel! ve murid bdr isi, wAhrond Sie die 4 >ohne lenken, 

Bb nutzen Sie den Analog-Pad, urn die Drohne zu Ion ken. Diiicken Sio die X-Taste, urn die 
Drohne uber Captain Mitchell zu positionieren Oder driicken Sie die D Taste, um d-e Drohne 
/um zu uberwacbondLin Funkl ru sebicken. 

Wenn eine Eln he it identsrizsert wenden soli, drticken Sie die KB-Tasle, wabrend sich die 
E inha is uruer der Drnhne hefindet Nun warden die Zielinformafionen angezeirfi und die 
Karnura dor Drohne b'oibl auf das Ziel fixierl. Wonri Sio nun die A-Tas!e beistlgan bloibl 
die Drohne uberdem ausgewahlten Ziel und verfolgt es 

Wenn Shr? Drohne be waff net isf konnen Sie mit ihr angreifen Bewegert Sie das Zielkreuz 
uber eln Ziel und driickcn Sie dann die O-TasSe, um das Z?el anzugreifen. 

Sie konnen die Flurjhghe der Drohne anoh variiereri, um eie beispieleweiee aufterGe- 
fahrerir&icbweiEe zu brings n. BenuEjen Sie die E9-Tasia damn :J i u Drohne in eine sich- 
ere Hohe aufsieigt Selange die Drohne in sicherer H5he fliegi. kdrtben Sie sie nichl zur 
Aufklanjng benulzen und gelangen zurifok auf die OpereSionskarle Vr/enn Sie die Drohne 
metier absenken mbchten, drucken Sie die KB-Tasle erneul. 


PausemenG 

OHicken Si : e die Start-Taste, utn in das P'ausemenO zu geSarcgen. Hier kbnneni Sle mil tiler 
I - urid 4-Taste eder mit dem Analog-Pert durth die verschiedenen Optioneri navigierem 

* l\leu slaften - acginncn Sia tiers Level nach einmai von vom. 

* Spile) s perch errs - Hser konnen Sis Ihren Sp si forts chntt sichern. 

* Checkpunkt laden - Hier k&nnert Sife ein gespeic.hertes Spiel fariselzen, 

* EinsteMufl-gon - Hlor kdnnen Sle versetnedene EinsteSl Lingers tatigen, wie die Kanne rape rs- 
pektlve, die Sleuerimg, die KilhKamera URd die •Sieht’U'mkehr. 

* cheats - Him kOnnen Sia varschisdane c heals a u swan ion, sofnrn Sie sie hamits sroige- 
schsftet ha ben. 

* Level beenden - Sie verlassen den Level, ohne zu speicbem, und kehren difekt Ins 
HauptmenLi zuriick. 

D rile kern S-e die X-Taste um die hervongehobene Aktion auszufDhren 

Cheats 

Vferm Sie die Ks mpsnin e einmal dniPChgeS-ptett hahen. kfinnen Sie die Cheats freischailen, Pse 
Cheats sind sowohl irn Kampagnan- ais auch irrt Pausamenu veifugbar und s?a kflnnep das spiel 
zu Ihren Gtinsten beeinflussem Wenn Sie einen Cheat aktivieren mbchten, selektiersn Sie das 
cneai-MG-nq urm wahren Sia milder I 1 - cider f -Tasteden Chea! aus, den Ere henutsen mdchien. 
Drtlcken Sie die X-Taste, um den Cheat zu akUvferen. Die vertUgbaren Cheats fauEert: 

* Unvenvundbarkeh - Par Faind ksnn Sie nioht fnehr venwuflden 

■ Unendliche Mu nit Jen - Sle ha ben koine M u n il io n sp f o b loma pi&hr, 

* JederSchuss ein Treffer - Sie schasten die Gegner durch emen gezie!ten Schuss a us 

* £ielgera[aigkest - Sie treffer immerdas Zehtrum >hres Zielkreuzes. 

Nachbesprechung 

Nach jeder Mission gel an gen Sie in d?e Machbesprechung. Auf diesem Bildschirm kiinnen 
Sie die Slatislik fur diese Mission betrachten Wemi Sie die Nachbesprechting begutachtet 
haberi, getsngen Sie mil dor X-Tasle auf den n a elision Bttdsehirm. 

KOOF-MULTIFLAYER 

l m Kon p- M u II ip layer- M ed us kfl ripen Eia mil ein-sni weilaren Spieler Ghost Re cun Advanced 
Warl'iciMcrS2 spiels n. VWenn Sie ..Multiplayer Keep" wahlen. gelangen S;e auf den Aussl- 
attungshildscihirm. Nuu Kornen Sie den S-oldalen und die FrirnarwaKe mil tier und 
■+ -Taste auswahlen. Mi? der f- und 4-Taste schallen Sie zwlschen den Wtilien und dein 
Soldaten urr Wenn Sie mi? Ihrer Auswahl zufheden sind, tirucken Sie die X Taste, um auf 


dun nachslen Bildschirnn £u geiangori Diesor Titel unlflr£tul7:l einlge Bcehsiaben ties PSPS 
Spflz Hardens nfciht. AnstePle dessen ‘wefd'en Platzhalternngezeigt. 

Gastgetoer 

Als G a slg ebof 0 nt$dh(Mden Sie. das zu spiels nrle Spiel atisSeher so If. Hrerriii* stehon 

vior Opllonen zur Verfiigung:. 

■ Kampagne ■ Hier konnen Sie die Kampagrae gemeinsam spielen. 

* Feuergefecht - ENminioren Sie alio Gogn-m auf der Ksrto, 

* Verio ittlgumg - Verteldigeri Slo Hire Po-sillon gegen yerscfilodene WeJlen von Gegrtern. 

* AufMarumi: - Arbeiten Sie im Team, urn versohiedene Bereiche der Karte erkunden. 
Sonulzesi Bio Gio f - und |-Tas!G um durcli tlio ye rsch i od e non Spicily pen zu sobaljuri 
Drilcken S*e die X-Taste, um das hervorgehobene Spiel auszuwahlen imd auf-den Einstel- 
lungS-BildSOPirm m gel an pen. 

Emstellungs-Bildschirnri 

Auf dem Emstellungs-aildscliirm kdnnen Sie die Parameter lUrdas Spiel elnslellen, welcties 
Sie gerode leiten. Hier konnen Sie zwei Gptionen auswatilen 

■ Kart&iYau&wahi] - Stollon Sio a in, auf welchar Karlo Sia spielon ma chlen 

- Kartenoptioren “ Slelfen Sie die Kartenschwierigkeit und das Zeitlimit ein 

Sebs^d Sie die Ein&teflungen gel a tig t ha ben, konnen Sie weiler zur Lobby und demit signali- 

sieren dass Sie be re It zum Spiel sind. 

Lobby 

in der Lobby versammeln sich die Spseler und warlon auf den Spielbegfnn. Oben links 
seben Sie die Details ries Spiels nod puF der reobsen Sei(e sehen Sie eine ttbeFsiChtskarte, 
Unlur do* Karlo wind eine Lisle von Spialern sngoieigt Warm Sio Pureil sind, das Spiol zu 
staden, drticken Sie die X-Taste. Daraufhin begirtnl das Spiel. 

BeJtreten 

Mil „Bertreten r konnen Sie naoh einem gealarlelen Spjel sue hen und diesem bertmten Hier- 
bei kdnnen zwei Spieter an oinem Spiel leilraebmeri. Wahlen Sie luerzu ,0GitielerV au! dem 
MuNiplayer-Bifdsbhirm urn eine Uste a Her ve rf iig pare n Spiele zu sehen Benulzen Sie die f - 
und ^-Tasto, um tin Bpief aLiszuwaftren and tret on Sie itimtlurcb Drunken der X-Tasia bei 
Sobaidi Sie einem Spiel beilrelen. gelangen Sie in die Lobby des Spiels Das Spiel beginnl 
sobeld der Gastgeber das Spiel atsitei 



Ubisoft-Kundendfenst 
Kost&rt loser Kurtderi service 

Service rund urn die Uhr. Wir hsban fur dich 24 Stunden tScfch an sist er; Tagen derWache geblfnel. 

Besudhe uni im intern et unEer: hdp/tuppartjjtisdt.de. 1 

Sa-'test du Fregen oder FrDbierrs mit einam un&srar Produce haben breten wir dr hisreirfach und kostenlcs 
Anfworten br'.v Ldsungen auf die meisIgestE Irtsn Fragen 
Persanliche UntersKibung 

5a ’ lest du wider Erwarcen keine Ldsnng in unsErera Solution Center uinserer VUsssnsrtelenber k; Kir ce;n 
Problem gefunden haben kannst du gerne eine kiEtenlase Anhage an uneer Suppcrtteam stellen. Nutre dazu 
birte dte .Fragen Sie unsr-SchafHI&cfiB im Solution-Canter unEer’ fTttpEffauppartti'biSoft.d'EJ 
KqsrtenpflghEiger Kundenservi:? 

Unsere Kundendienst-WiEarbeiter stehen dir van Mo-Fr 09’DO - 19:GG Uhr unter der kastenppichrigen Rufnum- 
mer 0900 • 1S24B32 {0,24 Eura.'Minuts aus cam Festneb der deutechen Telekom} hilfreich zur SeiEe. (Die 
HotTine-Nknnmer kann nicht aus dem MobiKunkneb erreicht warden Oder wenn sine Sperrs* Fiir 39D0er Mum- 
mem aktiviert ist!l 

Fur d e schriellslrnogliche Eearbeitung deiner Anfrage ist deine Mtthilfe von enlscheidandar Badautung. 

Wr bentitigen van dlrfofgende Information en; 

■ Den fcompietren Msmen des Produkts 

■ Sorem vorhsnden, eine genaue Fehlermeldung und eine kurze Besdveibung der. PnoWerns. 

Naiflrlitfi soilte -31 dr b* deinem Anruf me^ltchst Zugang zu de-nsrKwisatehaben, um etwaige Ldsungs- 
vorcchliSjJS sofort Dberprfifen ZU 'C&nnen 

Biitehpba VeratdndhHj defer dess wr r.icr.t inwner in der Lege sind,am Tetefon (per Ferndlagnose) alia paten- 
fallen Fehlerquelien ausfindig zu machen Bei Hardwaredefekten musst du dich an den Heraeller der Konsole 
Oder der PenpherierGerate iFestpianen. S-peictterkgrTen etc ) vender 

Gomdsiitzficti empfehten wir dir - such zuVunfrig ■ koetenlos via Internet gber .de3 Ubmoft-Solut)on-Center mit 
iin« n Vertoindnng zu ire-ien In dan meisten Fallen warden wir nurso in der Lege aein. deln Problem bd uns zu 
Qtwrprofen und dementeprechend nechzvva-ziehe?! 

Trijps und Tricks - Du kommst an einer bestnifnten Stella im Spiel nicht wetter? Ou suchal natfi Cheats, um n 
den ndchsten Level zu gelangen? Unsere Tipo 3 - .tnd-Tricks-Spiete Hotline steht * r iftglich van S’ DO - 00 Uhr 

unlerfetgender Telefonnumnne-r zur Verfugung 
0900-1824347 (1 86 Euro/Minute aus dem deutschen Festnetz) 

Biite schickeme gneufgeterdert Produkte und,'Oder Pragramme m 
Mimm immer ersl Kontekt zu uns euf, um eine schfieiislmdgliche 
Bearbeitungzu gevrehrieisten 
H:n*'e;3e z:-‘m Au-stausch yen Spteter, 

■ KandbCicher kannen wir leader mcht umfauscherVetse&en! 

- Akr konnen dir den AustawKh des Spiete^Detentragere nyrfpr ern Kalenderjehr nech Erst/emFfeni- -r^n.-ng 
PraS.ikEs anbielen Fur altera Spate konnsn wk!aider keins Un>lausch-gai4intifi geli^ii 


ESPANOL 

;QUE ESTA PASANDO? 

Resumed! 

Estamos en el afio 2013. Mienlras se fragua el frus trade golpe de eslado en Ciudad 
de Mexico, los servicios de I rite lig end a bus can algunas de las arenas ulitlzadas per Ids 
re be Ides en Colormb?a Bajo los auspiclos del gobierno Colombia no, el ejdrdlo de EE. UU. 
cnvia a los Ghost para poiier foil aI ir^fico de afmas por e! Canal de Panama y rejprlmlr a los 
Insurgenles en Mbxlco. Por desgracla, durante su Inserclbn en el pais, e! Blackhawk que 
lransporta a los Ghesl sofre fee-go anllaereo. El helicdptero es dembado y el capitan Scotl 
Milcheil se encuentra solo en un lerntono medio mas hostil de lo que hublera imaginado. 

£.Qul£iies son los Ghost? 

Los Ghost son la unldad de blile de los Eolnas Verdes del ejbrcilo esladoumdense. Son la 
crbme de la creme', la unidad elegida para ser la pun La de laiua en cuatquier rnisibn que 
req ultra precis 16 n, potencia de feego y liabilldad. Desde las rtevadas estepas rasas has La 
las cailes casligadas per el sol de Ciudad de Mexico, los Ghost son Sos prime res en acudir 
cuando su pals los nccesila. Comandados por el cap«L4n Scott Mitchell, fljan el bianco, 
conslguen el objelivo y se desvanecen... como fantasmas. 

Gapit&n Scott Mitchell 

MilcbeSl es el Ifder actual de los Ghost. Come sold ado experience tad a. eg capaz de acluar 
a I man do de un equipo o en solitarfo. Gracias a) equlpamlento mcluido en Advanced 
Vterflghter, puede coordmar a tropas aliadas, solialar alaques aereos y usai un dron aereo 
no pslo La do: Lodo para cumplirsus objelivos. 


MEMORY STICK DUO™ 

Para guardar la configuracibn y lus a vances en el Juegc introduce un Memory Slick 
Duo™ en la ranura para Memory Slick Duo™ del slstema PSPS. Los dalos de una parlida 
guardada pueden cargarse desde el inismo Memory Stick Duo™ o desde cualquier otro 
Memory Slick Duo'' 1 ' que contenga dalos de una parlida guardada anterior. 

Asegurale de que hay espacso libre sufic^enle en el Memory Stick Duo™ antes de empezar 
a jug a r. 

Ehge tu *dioma preferido desde ol menu principal del sislema. 



FUNGlONES INALAMBR1CAS {WLAN) 

Les if tubs do software quo admiten fu melon a I'dad 
inalaoibrsca (WLAN) H permlien comuriicar vales ssstemas 
PSP TW -g litre sf descargar dates y compctir contra ottos jug ado res ifi'edTanfe tin a coneKion 
a uma red de area local inafarnbrica (WLAN). 

IVIODQ 1NALAMBRICO 

£| irseflo Inalarrcbrlco es da a Junci6n Irsaiimbnca (WLAN) qua permile a dos o 
ggjj] mas stele mas PSP 114 comtinlearse dlreclamente &nt^e si 



GAME SHARING 

Algunos Ellulos de software poscen la functdn Game Sharing. ?e que petmite a I 
usuanio comparer caracterfslleas deJuego espebfflcas con ottos usuarios que no 
tengan u n PSP™Game on so sislema PSP™. 



MGDO INFRAESTRUCTURA 

El mode liifraeslructura os una funcian Inatimbrlca (WLAN) quo permits al 
sislema PSP™ conectarso a !a red a travcs dean punio de access inalambrlce 
(WLAN) (SESlema utilizado para conexfones Inatembrleas). Para accedera las 
nmclonos del modo Infraestruclura. se requiere, entte circs, el oontralo con un 
praveedorde acceso a Internet, un dispositive dc red {come un router ADSL 
inalimbrico). un pun to de acceso inalimbnoo (WLAN) y un erdenador. Para mis 
Informacrfin o dudas sebre (a InsLasaeidn, consulle el manual dc inslryccioncs del 
stelema PSP™. 







CONTROLES Esquema de control! A 


1. hot on mm- ZOOM/ VISION NOCTURNA/POR EMC IMA DELHOMBRO (Pulsar para 

hacerioom & mlraJCamblar + pu'saracllva la vision noctuffia/Camblar + 
mantenercambia a la vlsla p-o r eracima de hombra) 

2. boton El: OISPARARJDRQN (Pulsar o rrantener para disp&rar/En el maps de Sa¬ 

las, pulsar para enviar a I (Iran a urra postcidn segura 3 

3. ARMAS (Pulsar para cambiar a I arm a principa^Mantener para abrir el 
menu de arrras) 

4> POSTURA (Pulsar pare y ponerte en pie/Mdriterver para tumbarte) 

S r #*u RECAR.GAR/CADENCIA (Pulsar para recerrjar/Manienerpgra abrir el 

menu de cadencia de rfsgparn) 

G. |r: acciqm/cambsar (Pulsar para atcidn sensible hi eani&fctoJManier&r 

para fund in du Lam bio) 

7. pad analfrgico: MIRADA 

6. bot^n □: MIRAR IZCUIERDA (Camb ar + pulsar pa fa recorrer CrassCom hae a la izquierda) 

baton A: MIRAR ARRIBA(Camtiiar + pulsar pgra dar :a ordsn de awanzar en el CrossCcm) 

1 (3. toot bo Q: Ml RAR DERECKA (Cambiar * pulsar para recairer CrassCom hacis la derecha} 

11. hoibn X ; Ml RAR AB.AJO (Cambiar + pulsar para dar urderi de resroceder en el CrossCom} 

1 2. baton SE LECT: MAPA i O E J E Tl VO 3 

13. botbn START: RAUSA / OF Cl ONES 



Esquema de control S 

1 . b 0 t 6 n a ZOOM/ Vision NOC TURN A/FOR EMC TP/A DEL HOMBRO (Pulsar para 

tracer zoom o mim si esSl efts pc rt it>lie/Cjflhibrs r + pulsar active la vision 
nocturna/Camklar + manic ner cflrnbra ai la visla par erictrns rte humbiy) 

2 . botbn B l DISPARARi'DRON [PulSSs' 0 n^art[CIH5r par's dispa rar/Efi tl maps de 13a- 

iiis, pulsar pwra enVfer si drbn a una position sag’yraj 

3. ■*: ARMAS !Pulsar para cambiar al a-'nna pflficIpatflWartliener para abflfel mend da armas;- 

f: POSTURA (Pulsar para agaehairla y ponerte c-n pie/Manteiier para Lumbarle) 

5 r ^ : R ECARGAR/CADEMCIA (Pulsar para recargar/Mantener para cade ncic tie d>sparo.i 

6.1: ACCION/CAMBIAR (Pulsar para accibn sensible a I conteKlQi'Manlerer 

para fund bn de cambio) 

T. padsnaldgicg; MQVIMFENTO 

0. botosi □: PASO IZQUIERDA (Cambiar + pulsar para recorrar C-ossCom hada la iiCjuiarda) 

9. hot on A" HACIA delante (Cambiar + pulsar para uat la prdan de avarear an al CrostCom) 

1 Ch bolbn O: PASO DERECHA (Cambiar + pulsar para dar la orden de desplazarse hacra la 

derecha en e3 CrassCom) 

11, botdn X : HACIA ATRAC (Cambiar + pulsar para dar orden de reboceder en el CrossCem) 

12, btfdn SELECT: MARA / OBJETIVQS 

13, buton START: PAWSA / QPCIONSS 

Esquema de control C 

1 , foot bn DESPLAZAMiENTQ LATERAL (Mnntener pars desplazamienlu satera^ 

izquierda y desplazamiento lateral dereeba en combi n a cion con el movb 
miento del pad analogies 

l, botbn D: DISPARAR,'CRON (Pulsar q manFener pare disparer/En el maps de rta- 

tbs, pulsar para enviar a I riron a una posic-ibn segnra) 

3, *+: ARMAS (Pulsar rara cambiar al arma principal, al arm a secundaria e a 

las rercadas/Mantener para abrir el menu de armas) 

4 , f : EGUIPAR RAF l DO (Cambiar vistas par oncirna :Ji:l hamtirn) 

5, R ECARGAR/CADENCIA (Pu is-ar para recargar/Mantener para cadencla de disparo) 

6, CAMBIAR (M a merer para Tuncibn de cam bio) 

7, pad aiviibrjic-o: MOVIMIENTO (Moverse hacia del ante y hac-a atras/Girar hacia la izqui¬ 

erda o hacia la dereeba) 


B. hot tin □ : VISTA L ERE sin movirnkmlo (P'iifsar paia aelivar mirar y mbvflrsd ca-n e| 

pad a:ia;6gico, f Cambiar + pulsar para recorrerCrassCorn haeia a Izquierda} 
9 * b-ot 6n A VISION NOCTU RNA/CC {Adivar la visib n rtprtumataarrAlaf + pul&ar para dar la 
oiden de avanzar en ol: CfossCom) 

10. bbldn O: ZCO MV GROSSGOM (Mantem er pa ra haee* zoom o m ra'Ca mb la r + Pulsar para 

reporters CrossCcm hacla la derecha) 

11. boton X: POSTURA {Pulsar pnrn agachnrte y ponerte en pieVMantener para lumbarte) 

12. botPn SELECT: MARA V OEJETIVOS 

13. botai START: PAUSA / OPC f ONES 

MENU PRINCIPAL 

En el menu principal. eneonlrar^s cualro opdones: 

* Carrtpana: micia o reanuda una campaPm 

* MMlti|ugadDr carsp,: jnega can nn amigo, 

* AJustes: modi flea las opdones de video y del Juego. 

* Creditors: ties cub re a ios oread ores del juego 

Usa los bolone's do direcciin para despfazarlG hada art ilia y hada aba jo. y puts a el botdn 
X para selecdonar la opddn que desees. 

AJUSTES 

Aqtii en contracts Lodas las opdones para persortalizar !u eKperlencia de joe-go Puedes 
mndificar li>s s^uier»;«$ ajustes’ 

* Opt busies da control: escoga am re una gran variedad de asquemas da conifer 

* Ajustes de juego: eslablece los parametros del juego 

* Cheats: notiva log chents Digponible ires complelar la cam pa rift de un jngador 

ConfigurscEfin de control 

Usa los bolones de direction para d os plaza tie hada la Izquierda y haem £ a derecha entre 
los tJ«stinto-5 esquemas de coni no I dispor blee Aparecera uo diagrams eo pa mail a ocn in for¬ 
ma oi6rs sotiru cada uno de olios Pulsa d botdn X para seteccionar el qua desees o pulsa 
el baton G pom volvera la pantalla anterior. 


Afustes dft J tie go 

Eslos ^jusc'es delerrrtlnan la dificulta-d, Fa vista de camara y las opclonos de la vista Cd- 
mara rfe m nr rtn? Despidznte hacio a mbs- y bada a-bajb con Iqs botones rfe 'dlre&cifirt para 
solecoicmar cl ajuste qu¥ d'Gseas modificar y, a cbnllniiaciin, desplizaic Kaela la liqtilenJa 
y ttecia !a derecha para res a liar la selection desea da. Pulsa el botdn X para confkmarla 
eleccldn o el holer* O para repressr a In panto I la Ajustes 

CAMPANA 

Si seleocionas Camjiarte. Breeder As a la pants I a Campsite. Desde aqui. puedes elegir 
e n ti e cuatro opdones: 

* Nueva partiefa: ireicia una reueva campnrte 

* Cargar partida: carqa urea particia quardada y reaniidala cfesde cl principle de la mistdn actual, 

* Re pc Hr imisidm pfueba suerle olrs vei con una misibri ya stipe rad a. 

* tust-ruc cion; enlrenate antes de salir a l cam pa de ba tails 

Nucvai partida 

Si saleccionas Nueva pari id a, iniciards una nueva carnpafla con los ajustes actuales. Al so- 
lecc ion aria, accedes a la pa retail a de brderees de la prime ra misidn. A me did a que avanzas 
ep Fa esmpafia, oi juego quarda ins prcqresos despu4s de cempleiar una mi-sidn 

Pantafla de brrienesi 

Antes do cad a misjori, ver^s la pa nl a l la de 61 do nr::-; de a misldn, En el la, enconlrards la 
informne dr necesaria para Kevar a cabo lus objetivos, inoluyendo in formation sob re tropas 
y arenas enemigas, y una lisla de objetivos por cumplir. Puls a el Jiotbn X para accede r a fa 
pan taels de accitm. 

Cargar partida 

Con Car-gar pariida, puedes escoger una pariida guardada y empezar a jugardesde la 
ultima vez qua yuardaste Al so lecctonar Caryar pariida. a pa re can todas las partidas guar- 
dadas disponibles en el lad a izquierdo de la pantalla, Usa los botones de direccidn para 
reocrrerlas LOS datos quandaries de oada pariida apareeen en pentaSla rnientras las reoor- 
nes. para que sepas que pad Idas est^n disponlbles para cargar. Para cargo r una pariida. 
liega hasta e*la y pulsa el baton X. Aconlinuaciore. pulsa el botdn O para reanudarla. 


Repetir misi6n 

Al seleccionar Repetir mislin. aparece una lists de tobas las mis lb lies que has'desblo- 
.qusadlOi R&cflrre la lista con los bourne's de dire cento y. a continuacibn. puls a. al botdn X 
para seleccionar la rrthsito quo quieras jugar. Solo eslarto disponibles las misiones quo 
hay as superadc en el mo do Camp a Pi a 

Instruction 

Al seleccionar instruccidn. accedes r una zone dond-e puedes sprendery practicar las 
tiabllidades necesarlas para triuntar en Gtiosl Recon. Advanced Warflg-Htertfr-2. Apareceran 
ima serie de mensajes en pantalla para ayudarte a mejorarlus hab.lidades. Puedes recibir 
IristfuctiOfi laiitas v&cos conic quiaras. 

PANTALLA DE ACCION 

En !a pantalla do accito os dondo so desaprolfa ol juegc. Es a I logar por dgndo la imueves,. dispa- 
ras e Interaduas con el mundo deljuego. To personaje, el capisam Scott Mitchell, aparece en la 
parte inferior dc la panlatla. En la esquina inferior izquierda se siltori los indicfidores de posture y 
da salad. Gracias a oil ns. sabrfe la canrtidad do dart os quo has siiftsdo y si cstas tie pie. agacba- 
do o tendrdo. En la pane inferior central de la pantalla hay una bnjjula que te indies la direccidn 
haeia la quo avanzas. En la parte inferior derocha osti e\ eonlador de munieibn, quo muestra 
ei arms actual as I carno el miimero de cartuchos que quedan en ei arma en ese moment o y el 
nOmero total de certuchosqiie Irenes A la dereeba se eneuentre el indicstor de cedencia de 
disparo Cugntas rnas bates veas en la imagen mayor seri to cadunciado disparo. 

Reticulo 

E 11 el centro de la panlalla se sitto el reUcnlo de apuntado. quo consla de un cfrctilo y 
varies puntos Cuanto mas liempo !e mantengas inmcvil pars fijsr el bianco mas se acer- 
car£n los puntos y mSs precise sura el disparo. 

I ndipa d DfE a 

Los indicadores son fuentes de Infoitna cldn que le resullar^n si tales a medida que avances 
en las misiones. Resaltan objesives y unidades enemigas y aliadas. 

* indicador da objutivo: un diamante amariiio quo indlca un objoiivo de la mis ion. 

* Indicador de enemtgor un dsamante rojo que Indies una un»dad enem?ga. 

* Irdicprior de aliador un rtismsme smil que indies un sokiado rriisdo, 

* Indicador de vehieuio: corchetes rejos o azules„ depend iendo de si el vehsculo es a hade 
o enemigo. 


* (ndicador de dron: till diarfiarite a2iil quo rasa Ha la ublcacidn do lu dron a£rea, 

A medid* rtue le scest-as a ur Inai-rarioir, ftpipedi m concheSe cor, tings. Humerus alrededcr. £1 
numero de la parte superior derecha Indies la salud que ie queda al objellvo (Ionic. si se trola 
de una persona, como de un vediculo). El numero dela parte Inferior izquierda es la distance 
quo te so para do I o trjc?to irrtlfcado. Si estis cerca do un, objoliva y ol indieatfbr so solo do la 
panlalSa, aparecer^ una flecha para mostrarte ‘a direccsdn del objelivc. En el cast? de las unl- 
dades aliadas. apareoe un indicadur parecidc, Adem^s. dispones de indicatives de disperd 
quo so mudstren on pan! alia para conootr la direction dosdo So qua la dispa ran. El aroaiillo 
Indica un fa Pc, pero el rojo signilica que Ce hnn dado 

Movorso y dlsparar 

Ben'in la configuration predetermined* de los coni roles, pare mtverfe fiacia detents, hacia 
flirts, haeia te izquierda y hacFa la do tech a. debas pulsar ol pad analogic*. Para girar a !a 
izquierda, pulsa el bolcm □ y, para girar a In lzqulerda, el boson O. Usa los boSones A y X 
para mirar haem arriba y hpnia apejn, Para rtiapatar el arma, pulse el baton KB Para uSar 
granados rnanfen pulsadu el botdn KB. Stiella el bet bn iil para lanzar la granada Cuanlo 
mas tierfipo lo tengas puls ado. mas fuerte sera el fanzamiento. Tambien puedes ulslizaroaras 
eonliqu ratio nos da eontro-les (ctjnsulla AjusSes de juego). pore eslo manual solo Mace rater- 
sncia a las configurationes predeterminadas. 

Pose ura 

ExisSen Ires posturas: 

■ De pie: to mueves mOs rapido, pero Lu precision so rosionlo v rapresentas un bianco mayor, 

* Agachado: pa sees una oobertura, precision y velocldad rnedias. 

* Tendito: eres lento de movimienlus, pero rep resents s un bfencc? pegueng y pesees 
mayor punlorio. 

Puls a el baton f para agaeharte y ponerte de pie. y manfen pulsado f para tenderte en el 
sueto y levanlarte. 

Cade note de dfsparp 

La cadoncia do dispart} indite ol numero do bates quo utilizes cada voz quo aprietas os ga- 
tilfo. Las cadencias altas de d is pare impresionan mas, pero son menos precisas 
Este ajuste (amhi^n te permite altemar entre tipgs de dispart?, de modo qua puedes usarun 
lanzagranadas y un designador Siser (si 5cs tienes. equlpados). 


Porn cambiar be cade n era de dispa no, rihanifen puls ado el baton *■ Exlsten tree cadencias 
de riispam, asF como dtfo-s das ajusles principales- 

* Dlsparo tinlco: una bald cada vez que aprielas cl gatlllo. 

* Tree d is paros.: S res balas cads vez qu;e d is paras. 

' Automatical sique dcsp-araiido iriientras man tang as pirlsado e| boton do disparo 
’ Lanzagranadas: cl arms dfspara una granada, Soto esti dfsponlbfe con detcmninadas armas. 

* Designator faser: te perm it & indrcsrobjetivos espeoificaniente designados pare ataqu-es 
agrees. Solo csld dfsponlble con cl OICW. 

Con un lanzagranadas equipado como arma actrva, t>enes Ires (Epos de granadas ds- 
sponlbles; parferahtes subcalsbradas (anlitanques), tarmobdricas y flecFiene (aqiipairspfi- 
ales). Usa el bolbn de cadencia de dispart} para oHernar enlre las granadas dlsponlbles 
para to lanzagranadas. 

Para os tableau la distapeja de lanzarnienlo de una granada, manl^n pulsadu el botbn +■ 
mientras haces zoom y pulsa e( dolor- P. Acted eras a la calibration de a loanee* desde 
donde puedes aumentar o disminucr la distances a la qne exptotara la gran a da usanda ei 
bo tin A y cl bot6n X. 

Recargar 

Para recarqar, pulsa el baton ^ 

Cambiar dc arma 

Pulsa rapid a men te el baton ^ para cambar el arma actual por e’ Ultimo (Ipo de grans da 
usada. 

ManL6n pulsado el boldn bscia la derecha para recover led as las annas del mveniario con 
el baton A y el haton X Sue IS a eL boSbn de direccibn cuando hay»s re? a Had a el arma que 
deseas usar 

Granadas 

Cuando ten gas equlpadas granadas como el arma actual, usa el baton de cadencia de disp- 
qno para neoarrer los lipOS de granarlss disronihles Estos son lo? tre* I pos de granddss: 

* MG7 fiag: UKuiosiva y mortal 

" MIS tfe burner: ocu?ta tus mayirnientos a I enemiga. 

■> C4: as gna carga da demotic|6n, ml para v&lar enclaves de artiSEeria y olios objelivas. 
Cuando hay as calc cade Id carga de C4. aparecerS un dclonador clla en la I is La de annas. 


■Carga da C4 

Las cargas de C4 res Lilian Oitfes para deslmir vehicufos a pa read as o para tender emb osco- 
das a enemiggs desprevSfiWod. Fuedes I leva r 5 barges-, Para pcilosanma carga de C4, 
se!ecci6rca7a camo lu arma aclual. Acircale tisfela el objetd quo quleras deslnuir y puisa 
el baton KM Cuando lengas la carga colocada, podras selecclonar el delonador. Para 
acsiyer la carga, setecelcjis a! deionacjdr y pulsa el b<oi6n EB Las esrgafi deled srSn on a| 
orden en el que fueron colocadas. 

Armas ftjas 

En oeeslones, podras- controlar arenas fljas. Acercate a I arma y aparecera un Ice no sensible 
a| contend. Para cc-ntrofar el arma pulsa el baton f Pulsa el boilm iiB para disparary 
vnelve a pulsar 4 dejar el arena. 

Designator Faser 

Sole esta disponible con e! OICW. Para designar un odjeSivo para un alaque aereo. seise- 
ciona el desinnader laser en el menu Cadenoia de digparo y mueve el nelfculo sob re el 
objetlvo. Wanton puisado el boson TW para activar el 14s or y design a r ei objettve. Cuando 
el icono de oi^etsvo pase de amarilto a rejo, signifies que tienes un objetivo valldo y que ei 
alaqua &6rep esEl en eemino. 

Recoger armas 

SI un enemlgo de;a caor un arma, p-uedes tambiar Lu arena principal per el arena que hay en 
el suelo. C a rein a sobre el arma y, cuando aparezea el :cono de intercam bio, pulsa el boldn 
hacia abajo. Fuodes Mover nasla dps armas principalss adorers do la plstola y ias grena¬ 
des. Algunas armas (corno el OlCW) no se pueden dejar caer una vez quo las recoges. 

Cajas da munition 

Las cajas de municidn se encuentran d^spersas por el mapa Contienen municicn y nuevas 
armas con las quo to putties equips r. ^ara a divas una caja do municidn acPrtale a oils 
y espera a que aparezea el icono de activacWn. Cuando aparezea puls a el bo Lin 4 psra 
anliyar la caja. Veras una lists con las armas dispgnibles, Para mnveds, us a los bgjgnes de 
direction Puls a X para seleceionar ol anna que d-aseos o alijale de la taja si no quieres 
reai-zar n ingun cambio 


zoom 

El room te permit ver rrejor nl en&fnigo', pen restring e In campo de vfelSH. Puls a el bolbn 
Bl para hscer zoom y empliar o reducir la irnagen. Si tJ arms actual tiene mira telescopi¬ 
es, marten puisado el botbn n para pasar a la vista do mlra. Cuando estbs en el mode 
de mira, pulso el baton bacla abajo para recorrer los niveles do zoom disponibles. Manten 
piils'ad'o el botou EB para aguentar Ee tespIffeefAii V a'Si diapers r con mayor prods id n 

Vision noctuma 

Gradas a fa visi6ri nocluma. jiuedes var me jar an ias zonas bsetiras y an ias rfrtsfortes 
noclumas. Para acilvar y desaclivar la vision rrocturoa, manten pulsado el baton 4 y puls a 
a| tmtdn SB 

CrossCam 

El sSstema CrossCofn Le perm lie control a r a fas uiiidades de a pay a. como el dron aireo a 
a I apoyo do srlitieria Para scrieder a 61 manten puTsado el boldn El CrossCom spare- 
cerS an la a stains superior rzquierda da la pa nl alia, El loo no do la unldad sole edema da 
aciualmente aparece en el cenlro del CrossCcm y las ordenes que puedes dar, a los Jados. 
Para desplazarte hacia ode lane y bacia abas enire el dron y el ataque de artrlletfia, abn? si 
CrossCom y pulsa el botfin O. 

En alqunas mlsiones, es posible que el sistema CrossCom no se enouerctre dispomble de- 
bide a 9a inEarv&nddn enemiqa. 

Dron 

El dron es on vehiculo aereo no piloEado de apoyo en las mlsiones. Se puede usar para 
sobievolar tiopas enemigas y delatarsu posicidu, o para atacardesde arriba, 

Pars mavsr a! dron en la pantafla do aedon, celoca a l ralltulo sod s el pun!a al quo quia res 
quo se desplate el dron. Abre el CrossCom manleniendo pulsade el botbn hada abajO y a 
conlinuacirin, pulsa el botbn A jnara badena? al rfron que se mueva has!a dicba posioifln 
Para que d dron vaya a !u posicjiin abre el CrossCom y pulse el boliin X. Pegresar^ a iu 
pos cion y volara a to (ado a medida que avances. Para atacar con ei dron, abre el Cross¬ 
Com y pulse el botbn Q. Recuerda que tu municibn es limilsda y que pueden rferrjh-ar el 
dron. £1 iccno del dron en el CrossCom muestra ia munlcMn Ospomble y el llpo de arma. 


Ata-quo db artilk-rra 

Cuando este disponible, -el ataque da arlilleria proporciona fuego desde el exterior del 
mapa sobre un objelko que lu deslgnes. Puede destrulr vehiculds, conirolcs de canrelera 
y tropns enemigas. Usalo con mcderacion. paes liene una gran potencia y uri radio de 
alcaiioe rmuy amplio. 

Para osar un ala quo de artsiieria. as re el Cross Com y despidzale hasta ArfiOerla. Usa el 
bot6n A para design a r un dbjetivo para Lin statue de srtilieria Pulse el baton Q pars 
siMicilar el ataque o ui baton X pars aborlarla. Dsspu£s de sollcltar el alaqus, dispones de 
Ires segundos para aborts rio. 

Maps de op era claries 

Pulsa el botbn SELECT {s-el-ecscidm) para acteder al ms-pa de opera clones Mueslra un 
mapa vertical del mvel actual Junto com tu ubicacidn la sstuacitin dc las unidades vssibtes 
y fas cajas de municicn, a&i como Ids objeiivos cercanos Puedes moverte par el mapa de 
opera clones con el pad a-nalOgico. Amplia e reduce el zoom cori les b-u tones iiacia arrlba y 
hticia atnajo. 

Tampion puedes aotivar o desadivar Is vista del d ran desde el pi a pa de operocinnaa Usa 
el Holer! hacsa 3a zqulerda y el botdn bacia la doreclia para camblar entre a vista del dron 
y eS mao a de opera crones. 

Vista de dron 

Con la vista de dron. vea el mnndo desde la perspective del rlrpn Ten euidado, porque al 
capitin Mjlcfoe \ os vulnerable mien Iras pi Iota a cl dron. 

Usa el pad analogsco para coni ro lore I dron y mkar a tu akededor Pulsa el bcton X para 
reagrupar y regresar a la position actual del capitin Mitchell o pulsa el botdn A pars 
desplazar al dron hasla la position objellvo. 

Para rtesiqnar una unidad para su identificaoidn. pulsa el hoi dr B9 cuando la unidad est£ 
dentro del reifculo del dron La informacldn del ehjeilvo apa record y ta cinnara del dren 
fi; 0 ra el objeiivo designado. Pulsa el botdn A para que el dron raslree ai objesivo y man- 
(enga SL> posinipn sobre el. Si si dron esla armsdo ¥ ppseo municifin, puedes usarln para 
ala car. Mueve el retfculo sobre un objelivo para design arlo y, a conlinuacibn, pulsa el bo tin 
O pnra lanzar el atoque. Tambien puedes suoir o bajar la elevacidn del dron para sacarlo 
de ona zona do peligro. Usa el Ho l Or TM para ordenar al dron que a loanee una allilud 
segiua Mientras el dron esta elevodo. no puedes acceder a so camara y vclveras al mapa 
de opeiaoiones, Para hacer descender al dron. pulsa el twitcm KB rie nuevo 


Menu 1 tie pauaa 

Puisa el tMSttfn START (Inicio) para accede r a I nreml Pa us a. Desde aqui, puedes usar I os 
butenes de direcciAn o el pad analdgico para desplegar la slgiaienle 1i$ta ds opcinnes; 

' Re car gar rtvel: rainicia ul nival actual 
4 Guarrtar partida 

* Csrgar purtto de control 

■ AJ JstcsL modifies los- ajustcs del juego. Induyendo fa vista de canwa cl esquema de 
control la vfsla Camara de muerte y el eje Y. 

* Cheats; ulige entre diversos eh sals cuandc las hayas desbloqoeado. 

■ Abard-onar nivel: abandons el nival actual sin guard a r y regresa a I menu principal 
Pufsfl el bntdo X para sefebcidnar la ojieibn res alia da 

Cheats 

Trss superar ul rriodo Camps PI a, puedes desbtoquoai cheats, Los chests osl&n dlsponibles 
desde la veil Lana CatnpaAa y desde el menu Pans a. y tc permiten modi Hear el juego en Su 
beneSsr:io Para acSlvar un cheal, aelecoinna C-heats y, a continuaeiAn,. usa los bolcnes de 
direccioii psra tlegar hasta el cheat qua deseas osar. Fulsa el fool bn X para activarto Entre 
los cheats dispcnibles se Incluyen los sig mantes: 

* irvancibtlidad: no so Pres da PI os por fuego enemigo. 

* MuiiicL6n InfJnJta: nunc.ii te quedas sin mutiEclAn. 

* Bap de ufi tiro; derriba a Ins enernigus de en riisperg, 

* Ajustar precis I An- siempre alcsnza en el coni re del retlculp de apunlada. 

Resc/men posterior de la acciOn 

Despues de coda misibn, recibsras un RPAc resumen postenor de la accicn Esla pontalla 
muestra |as esIadrStiCaS rfe 1^ misidn Cuandn terminus rte consular el RPA pulsa el botbn 
X para pasar a la sigulente partialis 

MULTUUGADOR COOP, 

Con MuPLijugador coop., puedes jug a r con un anugo a Ghost Recon. Advanced Warf^ghterS- 
2 en equipo. Este tflulo no es eompalibSe con nig Lines earacteres us ados en cl apodo del 
sislerna PSP(R;i. Sc moslrarAn olros care cl eras on su ugai. Si selaccicnas Mullijugader 
coop., accedes a la ventana de irajes. Escoge aqui el soldadc que quleras ullhzar y el anma 
que prefleras come arma principal reccnienrto las o pci ones con ins hot ones ^ y *+. Us a 
las baton es f y J para altemar unite «au arnias y los sol dados. Cuando hayas tarminadc, 
puisa el baton X para pasar a la pantalla Multijug a dor 


ArtfEtridn 

SI eliges ser anfifriGn. td decides cdmo sera la pars Ida. Eulsten cualra opciones de llpos de 
ptfrtlda; 

' carapaflat afianla las Histones de cam pa ha on equipo, 

* Tiroleo: elinrina a lodos los enemi-gos del mopa. 

* Defense: manl^n urta position contra Ess oleadas rte enemigos, 

* ReConoclmlanlG: Lrabaja en equipo para reconocer di versos enclaves del mapa. 

Use r os bold lies de direction para recover Ids cuatro lipos de partidas dispen idles, pulsa el 
Ooldii X pera s&iacclonat la qua desoes y pasa a la venrana C on nyu? acid n. 

Pantalla Configyrdciid 

E 113 a pantalla de cbnflgurafckm se establecert los paMmelros de la parted a de la que eras 
■anfitricm. Puedes eslsblecerdos optionee: 

* Selcecidn de mapa: esiablcce el inapa cn el que jugaras. 

* Opciones de mapa: establece el nivei de difioullad y el limile de tiempo de la partkta 
Cuando hay as larminado, puades select ionar Punio da e ncueni.ro para empe^sr a jugar. 

Pc?rite de eocventra 

El Punio de eneoentro es | e pantalla decide esperas a quo emplace la accidn, La parle supe¬ 
rior izquierda del mismo muestra la informs cion de !□ psrtida, mientras que la perte superior 
derecha mucslra un mapa vertical En la parte inferior del mapa bay una lisla de jugadcres. 
Cuando es!6s preparado para ejecutar el juego. puls a el boL6n X y etnpleza ajugar. 

Urtilfse 

S-Me unes a one psrtjda, podras saber si hsy slrjisien jUganda y unirte Sn una pertida pueden 
pailicipar dos jugadores. Seleccipna Unirse en la panlalla Mullijugadory aparecenS una lisla 
de las portidas disparities. Us a los botores de direcctdn pera recorrer !o lists y enconlrar la 
particle a la que deseas unirte A. coniin nation puls a -el botO n X para imjrte a elte 
Cuando te unas a una parlida. accederas al Punio de eneuentro de la mlsma. La parlida 
empezara cuando el anfitridn lo decida. 


SERVlClO TECNlCO 


Para prestar un rnejor servleio, Ubisolt ofrece servlcio t£crslco en InterrreL 

Sendllsma nta vfsila www^bitoftits y a cud a en primer lu'gar a la seecidn tfy Supurte. 

Si consultas el Centro de Soludones, obtendras las mismas respuestas que s« Ham eras 
portelefono a nueslro personal delservioia Venice. Adem£$_ el Cenlro rte Soluciones estji 
dispomble las 24 boras del dia. 

Si lisas 'a option de Formular pregunta, denlro del Centro de Soluciones, te aseguras de 
qua oblenemos toda la inrormaciin importarile quo necosilainoa da lu sislema y del posiblo 
probiema, poi lo qua pod re mas eonlesiarle major. 

Ase y u rate de meSutf toda la ri format sun de iu SiStema, el problem a y el titula a; ipue 
estas jug an do. 

SI no Lieges a toes o a internal. nueslro personal del servtcla tecnico puede ayudarte si 
Hamas al &02 117 503. de lunes a viemes de 12:00 a 20:00 h (consults el caste de |la- 
itiada a un S02 a lu opera dor). For favtn cuando liamaa permaneoe delanto de lu slstama 
eneemjido. 

PISTAS Y TRUCOS 

Lo sontimos. el servioip SAcnicn de Ubisnfr no ofrece pistes. I moos, snstrucoiones o goias 
para nfcnguno de nusslrosjuegos. Vis II a nuestfa web. en el la enconlrarbs enlaces a pagjnas 
•ndependientes de pistas y trueos. 


